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HOMAN/VIDEO
9600/1200 BAUD
B, Zusatsfunktionen:
LEARN ON/OFF
MOVE FLASH
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19, NEXTBEST Taste
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Wi gratulicrcn Ihnen 7um Kauf des NOVAG

et DIABLO G000 der dle Scachpatncs
und dem Anfongr i gedukliger Lo

vertraut 2u machen.

Vi . e 5 . G DIABLL, S8 e i P b e ond et I
umfangreiche Zugvorschlig.

lechischen Avaatung, det s on

NOVAG anteboten wrde. und my Sihethes sueh dor sahachcompmr mit dem bes hen

:ch.chpmgmmm Dartber hinaus kann der DIABLO 68000 auch sn das NOVAG SUPER SYSTEM
lossen

L . - or "
genau durch. Firr Schachcomputer, dic auf Grund mangelhaft gelesener Bedienungsanleitung der jeweiligen

Dic Bedionungranlitng st s gegider, da be Bedrt joder Abschnit inzeln gelesen werden kann. Dic
exforderlich

iner h wic dics beim DIABLO 63000
der Fal i, sollen Se die Anlcitung e genau e .ol Mioghchkerce suschopton 0 Yommen. Dic

Wir haben versucht, diese Bedienungsanleitung so sorgfaltig wie miglich v schreiben. Dennoch ist es

ich, da el der. Fie von Funiiontn fie der DISBL 4000 b, soven aberschen wo
wirden uns freuen, wenn Sie uns Ihre Anregungen miltellen, damit wir sie in
Bedienungsanleitungen bertcksichtigen knnen.
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L ALLGEMEINE HINWEISE

Dic Bedicnung des DIABLO 68000 it, trotz der umfangrcichen Funktionen, die di

r Schachcomputer bictet,
Di

i
fuhrungen in dieser Thnen helfen, dic zahlreichen Moglichkcitcn
hopf =

jgen, bis

Sic mit allen Einzelheiten vollkommen veriraut sind.

Verpackung und Garantie

haben Sic mit Sicherh
e B shen e e Telle af Vlltindigkes berprufen, bevor Sic Verpackungstcile: w(;w:r{ul
Beachien Sic dic nachstehenden Pual

Falle ciner erforderlichen Reparatur

@ Bewabren Sic dic Verpackung des DIABLO 68000 auf, danit S ih
g 8

o Hat der Hindier dic Garantickarte fhes DIABLO 68000 woltini ausgeful? ol s i de Pl st
emplehien wir Ihnen, dics nachholen 2u lassen. Scnden Sie bitc, in Ihrem Interesse, dic der Garantickarte
nhangende Postkarte an uns cin, damit Sic in den Genu der Garantilcistung kommen Konnen, falls ¢
erforderlich werden sollte.

o Garanicrepratarcn und Reparaturn vach Abaf dor Garaecit werden von dor au ds Garunietanc
angegebencn NOVAG-Kundendicnstitation sacl nter Verwendung von NOVAG -
e suseubr, Logen Se Trcm Schachcomputr ine genave Folerbeschrcibung b, Sic
e Yiotcnutcchaker dadurch e Atbe und vermesden mebrlaches Eimsenden Tres
Schachcomputers,fallsder Fehier nichi offensichiich st
Bedenken Si

Die Versandkosten gehen zu Lasten des Einsenders.
Inbetriebnahme

Jnterlage, d
e abgedec sind s ciné cnmandicic Beiung der clckunmm Bautcile govahriitet . Verbinden
Sic den N SV) auf der 0 68000 und
e chieend den Adspter i s Stcckicn.

i e Fig auf den st kein 5
sespeichet (or dem Auschalcn warde dic Taste NEW GAME betaig, dann ubcrprt der DIABLO 68000
I auf i

Feld
im LCD dic Anzeige um welche Figur es sich o and sl elehem e scbem s (Bcnpxcl I I )
bedeutet, da der weifle Turm nicht dem Feld h1 stch). leicht

hin und her bewegen crlscht die Anzeige.

It im Speicher des DIABLO 68000 noch das letzte Spicl vorhandcn (dic Taste NEW GAME wurde vor dem

‘Ausschalien des Schachcomputers nicht betatig), dann werden alle lecren und besetaten Felder nacheinander

indet ic cin Figur aufcincm Fld,af dem kene sichen sollicdann ersheintim LCD [ 14
Fi £5].

Befind
weillen Konig auf das Feld £5. U alle Figuren richiig aufstllen zu konnen, miscn S Wicderhrselong
einer gespeicherten Parte zucrst allc Figuren vom Spiclfeld entferncn und nachinander entsprechend der
Anzeige im LCD cinsetzen.

cuc P  cinc gespeicherte Parti im DIABL
sollen Sie unbedingt dic NEW GAME Taste betatigen, damit Sic nicht durch dic akustische Reklamation des
'DIABLO 68000 belstigt werden.




Resetschalter

Der 64 Particn. Mal
e ehmeneaen S imbeding ks Gespeichei lschen, Auch fix dgn Fall citer Blockierug der
Elektronik mussen Sic cin Reset durchfuhren. Das bedeue, dass alle gloscht werden und der

Speicher d DIABLO 68000 um. In

Sie d stellen, bevor Sie d

Pllege des DIABLO 68000

Unter keinen L

. unter f i le durch
Handhabung, Gewalteinwirkung oder die Verwendung von Fremdadaplern fallen nicht unter die
Garantieanspriche.

I KURZANLEITUNG

Wer den DIABLO ausprobieren mochte, ohne ausfuhrlich die Bedicnungsanlcitung 2u lesen, sollte wie folgt
vorgehen:

1 Sehrit i d in di
Riickseite des Schachcomputers und verbinden Sic den Adapter mit der Steckdose.

e
im < den Selbsttest beendet hat

2. senritt Schalien S den Schachcomputer cin und warten
Wahrend des
Pt m Specher, dann lucicn nachgmamkrdw«mln:n Felder auf, beginnend mit

TR Sete ot dem el e Figur sichon, iy Figurensymbol, das
Kenntcken f fur die Figurenfarbe und das Feld angegeben. Damit ist ¢s auch moglich,
cine begonnene Parte sehr leicht wieder aufzustellen, wenn die Figure nicht auf ihren
Feldern stchen.

3. Schritt Stellen Sic die das Spielfeld. Di Fig h
auf den Reihen 7 und 8, dic weiien Figuren auf den Reiben 1 und 2.

dic Taste NEW

der
GAME 7u driicken, um gespeicherte Spiclinformationen zu loschn.

5. Sehrit Zam Eintllendr Spcbtue driken i i TasteSET LEVEL und im LCD cshein
aktuelle Spiclstufc (2B, [ - level 1set3]). Umdl: Spielstufe zu indern, konnen Si
raste SET LEVEL 50 oft dmnk:n bis im LCD dic gewinschtc prelxmlc erscheint,
e cine Figr bewegen bow in it uf e blcige Fed seen: D DIABLO
Vrfug Gber 64 Speidalen Gedes Fed uf dem Spicicd ntsprieh sicr o il

unter SET LEVEL).
6. Schritt Drilcken Sic dic Taste GO, um den Einstellmodus SET LEVEL zu verlassen,
7. Sehritt Mit dieser Voreinstellung spiclen Sic mit den weiBn Figurc gegen den DIABLO. Um

LEDs auf den Feldern ¢2 und e4 leuchien auf, damit bestatigt der Computcr, daf er den




Zug regisrient hat, Wird der Zug akeptiert, &b cs it cin legaler Zug, beginnt der
DIABLO swlort scinen Gegenvug berechncn.
N LCD |- 1e2ed
e e e o vomemanen s S Lomnen drin s
crkennen, wievile Zige bercils gespiel sind

8. Schritt Wenn der DIABLO d hat,
LCD [ e2ed7es ) iden Feld-LEDs
f, “den DIABL
egen Sic dazu dic Figur genauso von ¢7 nach ¢S, wie Sie cs beim Zichen Ihrer Figur

gemacht haben. Leuchiet beim Zug des Compuers das LED cines Feldes aul, auf dem

Figur vom Feld, bevor Sic dic Figur des Computers sehen. Solang der Computer cine
Zug berechnet blink links im LCD cin

1. SPIELFUNKTIONEN

Beschreibung

finden Sic im Kapitel IV. unter der jeweiligen Funktionstaste.

D, Soltat casclien

Wenn im LCD dic Anzeige [ dr DIABLO sgicberci. Bevr i Thren ersien Zug
i, scllon Sk dhe Sptiuie :mil(\l:n, spiclen mochien, Fur dic erste Partc geniigt ¢s u.E.
vollkommen, wenn Si S 1 cnstelen (cine gzn.u Autstclung der Spicktufen finden Sic in der
Einstcl

whco

iAot Tolgtvor:

Eingabe:  SETLEVEI Turm aufal ) -
& T 1]~ TIME CONTROL = | sa...mnq
Exklarung : Taste SET LEVEL :
i undim LCD ind
1 DIABI 2
driicken, um die Stufe 1 hen, das it unzumutbar.
" Feld,

crsheintdes mch Beitgung dc Tuste TIME CONTROL I obigen Beispc wird o die Sufe
angezcigt, daB der DIABLO 60 Zuge in 5 Minuten machen mub. Es hande

Bitsichachule, Mit der GO Tase wird die Eingabelunkion becndet und die 7let ereigte

Spielstufe gespeichert:

b Ausfubren von Zogen

Der DIABLO hesin in Spielfld mit sehr sensiblen Magnetscnsoren, das die drcktc Zugeingabe auf derm

Schachbretcrmoglch und das Ausfbren der Zige sehr vreifacht Sic komnen dic Zoge n erscloen Weise
ausihren, uber dic Feld

der Comphier

Der DIABLO ist bereit und wartet auf Ihren ersten Zug. Zichen Sic den Bauer von e2 nach ¢4. Der Gegenzug ist

€766, Im LCD crsheint [ 1 e2ed €766 | und dic LEDs o den Feldern ¢ und 6 leuchien af, Zichen

Sie die Figur fur den Computer von ¢ nach cé. Im LCD erscheinen die Zeitcn fur Weib und Schwarz

100002 00000 . Die erstc Zit i dic weie und die owet 2 n.. die <chwaree Scite. Sobald Sic heen
und Ih

Solange der Computer Zuge aus der Eroffnungsbibliothek spiclt, berechnet cr far sich keine Zeit und dic
ben, Verlafi der DIABL
‘dabsichdi g

ki, der anzeigt, daf der Computcr
rechnet,



1d.
auf dem NACH-Feld. Sobald Sic jedoch dic Figur auf dem VON-Fld anheben, leuchtet das LED auf e
NACH-Feld erneut auf, sodafSic schen konnen, wohin dic Figur zu zichen ist.

Bemerkung: s i
P halte: ird dic letae Partic cher geloscht.

©  Berichtigen cines Zuges

It haben (b

Zag).dann konnen Sc dicsen Zug beim DIABLO uch dann sofort errigiren, wen e bereis be,mu.. m

den Gegenzug zu berechnen. Dricken Sie dazu dic Taste TAKE BACK und der Compuler zcigt an,

Sic zurbcknchimen masscn, Warde bei diesem Zug cine Figur geschlagen, dann leuchit das Feld.| Dt ot

dem die Figur wicder cinzuscizen ist, und zusatalich erscheint im LCD, um welche Figur es sich handelt und auf
Nehmen Sie Ih e des C X

fuhren Sie den Ersatzzug aus.

Der Computer rechnet
Sohng,e r Sthﬂchwmpn:r cinen 2ug beochuct, blnk an et lken Sie des LCD ci -+ . Wabrend der

NEW GAME, FLIP. DISPLAY, nxs BACK e 00 Worn i i Tot e e vorgenanaten b:mu:n,

uck der GO Taste, dann zeigt er den bis dahin
gonatigt berechncten Zug an, Beachten Si, dab die Zugbcmr.hnnng bei vorzeitigem Abbruch des

©  Schiagen von Figuren

igu gur
das Feld. Wenn der DIABLO mit e uf dem cine Figur sicht, dann 7cigt er
Pl » hen :
die schlagende Figur auf dicscs Feld.
D Unerlaubte Zige

wirdinLCD e Sie ihn

mit der Berechnung des Gegenzuges, bis S achambr, illegalen Zug knn‘g:n haben. Berichiigen Sic
Thren Zug, indem Sie dic Figar zverst auf das Ausgangsfcld zuricksctzen und dann cincn neuen, legalen Zug
machen.

ige Zug
angeacipt und dec Computer piept 3 mal, e missen dic Fgur lbd;ghr,h it das nchhge Fnten o nock
cinmal auf das Ausgangsfeld zurickrugehes

®  Rochade

i Turm
gezogen werden. Sic werden durch dic auflcuchtenden Feld-LEDs aufgefordert die Zage in der richiigen
i onig i haben (kur?

‘Weisc, wenn Sic ci ur den Computer ausfuhren.

B En Passa

Wenn Sic oder der Schachcomputcr En Passant schlagen, vergesn Sie nich, den geschlagenen Bauer 7u

cnifernea, der durch das Feld-LED angezeigt wird. Sofern Thnen das En Passant Schlagen unbekannt ist,
Pl in ber 7u informig

D Bauernumwandlung

(g Se der DIABLO i LCD (proplece 1
welche Figur S Sie in der mittlere




der das gewimschte Figurensymbol abgebildet ist Enlspm«hwd den Schachregeln kann der DIABLO in alle
erlaubien Figuren umwandeln (Dame, Turm, Laufcr er).

4 im LCD das y
dic Art der Figur, dic Kennzeichnung der Figurenfarbe und die Koordinaten des Feldes an, auf dem dic

setzen. Sollien Sie die LCD-Anzeige uberschen haber, dann konnea Sie it der VERIFY-Funkion jedereit
prilfen, welche Figur vom Computer bei der Umwandlung ausgewahlt wur

Beispiel:  Der schwarze Bauer von a2 soll auf al zu ciner Dame umgewandelt werden. Sobald der Computer
scinen Zug anzeigt, erscheint im LCD [ D - al ] (Umwandlung des Bavern in cinc Dame auf Feld
a)

9 Remis - Patt
Ein Patt wird im LCD durch dic Bezeichnung [ stale mate | angezeigt. Der DIABLO reklamicrt cin Remis im
LCD mit der Angabe um welche Art von Remis es sich handelt, Die Anzeige ist entsprechend den Regeln des.
Internationalen Schachverbandes (FIDE) wic folgt:

¢ Ungentgend Fgurenaum Matctrnd draw ns
Remisdurch 3 malig Zugiderholungl draw ol
o Remis nach der 50 Zug - Regel[ ds

k) Schach/ Schachmatt

Pluszeichen { + ] an und e ist nicht
lauby, dab Sie Thren K "Schach" stchen I rd m LD s i | heckmte |

D Mattaokondigung
Der DIABLO kundigt ein Matt sofort an, sobald er es auf Grund der momentancn Rechenticfe erkcancn kann.
Esenchen in LCD dic Anieige | mat n .| wobelaniele de Punki dio Anzhlder Z0ge ichtund i der

LEDs auf, sind. Sic konnen in dieser Situation jeden
Gen Regen emsprechendin g mache wnd dor BIABLO et S incihats dr agehimden Ansa von

Zigen mat
) Aufgabe des Spiels
Wenn der DIABLO der Ansich i, dad x sich nsinr chanccnloscn Siuaton bfinde bictetcr dic Aufgabe
desSpiels an Im LCD cschein [ esign | n, dab
nur cinmal die Aufgabe der P bi

Der DIABLO bietet keine Aufgabe an, wenn es
Rl s e o e mem R i e P amwgnwn;mm

0 Zugrorschlige
Der DIABLO ist jederzeit in der Lage, Ihnen Zugvorschidge zu machen. Gerade fir den schwicheren Spicler
ode i Hilfe sci

- TastcIm LCD cscheint

die Nummer d hlag

einzustellen haben. Hat der Computer mehrere Zugvorsd m.m ane b i achcimander, vean sie
wiederholt dic HINT Taste dricken. Wenn cr keine weitcren Vorschlage machen kann, erscheint Wieder

Anzeige der Zeit

Beispicl:  HINT —+ [ 1g113 c7c6] - HINT -+ 2 bSc3 86 ] — HINT — [3d204 | — HINT — {0:04:17
00327

Bemerkung: Inder TRAINING Fukin gt dr DIABLO LED:

st cine Hilfe, speriell fir den Anfanger, da dic Zugvorschlige miteinander und nicht

achenandss wmaercs werden. (Zom. Fioneien der TRAININGS Funion - Sihe it
INTERFACE Taste).




©0)  Wechsel der Figurenfarbe

Mochten Sie: warzen dic g der S u verandern, dann
mussen Sic das Spiel mit dem Dricken der GO np: d h di
Zuge fir Wei

. um den vollen Bedienungskomfort des DIABLO von der Frontseite beibehaltcn zu konnen, dic
Tund 7 d »

fen, drick

Sievor die Taste CHANGE C driicken. f
dic GO Taste. Damit spiclen Sic mit den schwarzen Figuren, die auf den Reihen 1 und 2 stchen.

Die Notationen des Schachbrets stimmen damit aber nicht mehr mit dem tatsachlichen Spicl Gbercin. Im LCD
wird der Wechsel ichtigen Ny gebe:

Bemerkang: fm LCD sind ale Angaben ft dic wefc St it inem Suich an dor Unterkants und fx G
Strich an der Oberkante der LCD-Anzeige gekennzeichnel
KLnnzlchmmg Ger Fgurenfarbe gl auch dan, wemn dic Parbe geweehsel wrde nd e
schwarzen Figuren auf den Reihen 1 und 2 stehen.

IV.  FUNKTIONEN DER BEDIENUNGSTASTEN

Der DIABL
unktionen ienen zu konncn und

di de er mit 24

yermeiden,das die mesen Tascen mehvere Furkioncn hben, e Si den Tastenbeschrifungen ntnchmen

Kom "normalen” it der untcren

! SETLEVEL Tose beraip wrden.
Dassind die Tast
Spiclbesonders haufig benoigt werden.
Zurbesseren U isch aufgefi

L "« "PFEILTASTE (Anzeige der gespielten Zt
Eine ausiubliche Beschribung fnen i umer .+ PREILTASTE.

"~ " PREILTASTE (Anseige der gesplelten Zige)
WeanSic am Zug ind oder wilrend der (.\-mpul:r cincn Gegengug berechnet, konnen S ich it Hillcder

Plitasen (*~" und
en F

gt. Mit der "+ Taste werden di e v

e

Durch die Anzeige der gespielten Zige wird der interne Spiclespeicher des Computers nicht verdndert oder

becinflub.

Die Anzeige der Zige, wihrend der Computer einen Gegenzug bercchnet, wird sofort unterbrochen, sobald der
Computer den nichstcn Gegenzug berechnet hat.

Umdie Anzeige der 2
Iode belicige etasbte Taste dmck:n Un dic Anscige 20 e wibrend der Compute cincn Gegenzug

3. ACC.TIME - ACCUMULATED TIME Taste
Eingabe:  SET LEVEL — ACC. TIME [autoclocks on] + ACC. TIME [autoclocks off} -+ GO

N UPE o

it werden dic Zeianzigen fu bede Scicn, ;mus  nachdom Schvar den Z0g augeft ha,um PC- odr
f den esicn Sand gebrachi. toclocks on]

cingeschalet, werd o




-

4. ANALYZE GAMES Taste
Eingabe:  SET LEVEL (Spiclstufe cinstellen) -~ ANALYZE GAMES [Analyze white?] — NO oder YES
[Analyze black?) — NO oder YES [Analyze both?] — NO oder YES —» GO

. Wird diese d
analysiert der DIABLO jeden . dics entweder fur i n.

Am sinvolten it c, dic ANALYZE GAMES Furklion azvenden, wenn der DIABLO iber das NOVAG
SUPER SYSTEM an cinen Personal Computer angeschlosscs

Bemerka

- " X . .
JPLAYER Funkiion in den Computer cingegeben werden und / oder uber dic STORE GAME
Funkion im Spiclespeicher des Computers gespeicher scn.

jetzt die SET LEVEL ‘weicher Spiclstufe der DIABLO scinc Analysc:
durchiihren soll.

DIABLO mit cinem

) Dricken Sie:
PRINT MOVES —+ SET LEVEL — INTERFACE (mit der YES / NO Tastc auf "Human’ einstellen) — NO

b) Driicken Sie dant
SET LEVEL — PRINT (die LC 1 auf Send Info 2 Go

) Sie
s frtiie ANALVZE GAMES [Anaiye whie?l, mchen i, dseder DIABLO dov Spel ur Weiss

nalysiert,
Sic S YES/NO |An.|m ot ot dor LCD Anseige, dracen S YES/NO und Coum
dic Eingabelc n

folie 7u verlasse
5 AUTOPLAY Tuste (Automatisches Spiel einschalen)
Eingabe:  SETLEVE AUTOPLAY [autoplay off] -~ AUTOPLAY [autoplay on]

SEAUTOPLAY [demo on) = GO

PLAY Funktion cin.
TPV e racheiotn e die veschcdenen Ansigon. Sobld i pwﬂmdﬂ: Pention i

LCD angezeigt wird, driicken Sie die GO Taste.
In der AUTOPLAY il der DIABLO s i Alle
d - i d dic LED: i it das Spicl mitverfolgt
rden kann, leuchicn dic LEDs des VON und NACH i ‘Wenn Sie dic Bli
L lesen Sic di der Funktion nach.
Die AUTOPLAY i e Moglichkei besonders fur den Anf he
ic konnen
for e S:u:n unterschicdliche Spicstfen cingeben, bevor Sic AU‘I"OPI.AY sarten, Mi Hie de FLIP

DISPLAY T
5 b den momcotan brechncien Zogelormiren.

Die AUTOPLAY TLEVEL
— AUTOPLAY 4smn driicken bis |.muph.v o) exscheini). Im ersten Fall wird durch die GO Tatc dic
Zugberechnung sofort unterbrochen und bei der Eingabe AUTOPLAY OFF, dic momentane Zugberech

‘ohne Unierbrechung, normal zucnde gefihrt.

Dariber hinaus ist es auch moglich, wahrend einer Langzeitanalysc, den Computer auf AUTOPLAY
umaschlcr, um ich (U ligere Zeenilrnen u konoen. Dic gesicien Zage koncn i sichnah lrer
Riickkchr anzeigen las



6. BEST MOVE/RANDOM Taste (Zufallsgenerator)
Eingabe:  BEST MOVE / RANDOM [Random on] - BEST MOVE / RANDOM [Random off]

Zug mit
iner 7ugb=ruhlmng st ,Mu..u von der

der hochsten Bewertung wird als Antwortzug gewahlt. Dic Quali

¥ it dic Wahl des
Girkst I

‘Wenn Sic den Computer cinschalicn, st BEST MOVE automatisch cingesiell, . der Zug mit der hochsien
Bewertung wird Aewells als Antwortzug gewihlt. Dies gilt ausschlicBlich fur die Zige auBerhalb der
Exoffnungsbiblot

Un den Zufllsgencraordes DIABLO cinuschlicn, betigen Sie dic Tate BEST MOVE / RANDOM Bei

it Dirc e Dracen oot BEST MOVE | RANDOM Tose et s
Fufuligeneraor vicser smgcnacs

CHANG COLOR Taste (Farbwechsel)
i CHANGE COLOR Tomt it £ vecedene Funktone

a) Im VERIFY- und SET UP Modus k dic Farbe der zu Figuren
wechseln.

b) Im SET LEVEL Modus gibt diese Taste die Moglichkeit zur Auswahi ciner unterschiedlichen Spiclstufe fur
dic schwarze Figurenfarbe (siche unter SET LEVEL)

) Wenn Sic diese Taste vor Spiclbeginn drocken (aber auf jeden Fall nach der NEW GAME Taste), wird dic
Stellung der Figuren im Stellungsspeicher des DIABLO gewechselt. Sic msscn nun die schwarzen Figurcn
auf dic Reien | 7und 83t gl
der CHANGE COLOR
24 Beginn dos Spcs (dr Computer e pancn) drbcn S G0 Tt Bechen S

auf de LO aufgedruckten Koordinaten keine Gliigkeit mehr haben. In der

nceinen doch i rehigen Kowrnten

d) Wird die CHANGE COLOR Taste wahrend des Spicls betatigt (ist nur moglich, wenn der Computer nicht
rechnet), wechselt das Anzugsrecht von Wei aul Schwarz bew. umgekehrt).

Wichtg: Durch dicse Form des Farbwechsels werden alle gespeicherten lnformationca geloscht
ciochlislch ale vorerign, Z4ge. Aus dieses Grund frag S der Compuer, ob Sk das
color?). Dricken der

ke der NO o 4t e Ansigowechc]und s
‘Spielbleib i der bisherigen Form gespeichert.

i ch i
2u betatigen. Anstelle Thres nachsten Zuges driicken Sie dic GO Taste, damit der Computer fur Thre Scite zu
rechnen beginnt

" Ts e ci ingabe, spiel der Cc und
i Auf diese Weisc

L lgen, also di AUTOPLAY ist.

8 CLEAR BOARD Taste
Die CLEAR BOARD Taste hat 4 verschiedene Funkionen:

a) Im SET UP Modus loscht das Dricken der CLEAR BOARD Taste alle Figuren im Stellungsspeicher des
Computers. (Siche unter SET UP)



) Im SET LEVEL Modus konnen Sic durch Dricken der CLEAR BOARD Tasi Ihre spesilcn
ErofTungscige oder den ganzen PRO-OP Speicher losche

©) Im SET LEVEL MODUS wahrend die Spiclstufeninformation (TIME CONTROL) angezcigt wird, konnen
cu D Taste i bestiti

d) Wann immer Sie Tastenfchleingaben oder bestehende LCD Anzeigen léschen mochien, dricken Si
CLEAR BOARD Tastc.

9. DELETE PRO-OP Taste (PRO-OP Speicher vorbereiten)
Eine ausflhrliche Beschreibung finden Sie unter POR-OP Taste.

10.  END OF GAME Taste (Spiele an das Ende einer Partie
Eingabe:  SET LEVEL— END OF GAME > YES oder NO

Zige nochmals zu analysicren. Diesc Funktion wird meistens im Zusammenhang
Taste eingesett

Bemerkung: Der des G ird beim

1L FLIP DISPLAY Tuste (Informationsanzeige)
Dic umfungreiche Informationsanzeige des DIABLO bitet cine Reihe von Spieinormationcn, die fr den

der ionen ki Jigen oder

Eingabe fir automatische Anzeige:  SET LEVEL — INFO  finfo on] -» GO
Eingabe for cinzelne Anzeige: FLIP DISPLAY — FLIP DISPLAY usw.

automatischer Anzeige wechseln dic Informationen alle 3 Sekunden. Fir dic Beobachtung von bestimmien
|n[mmllmncn jt de Taste PLIP DISPLAY bsser geigne. All Anicigen verden Janend akualet Dic

ische Anzeige wechsel nur, wahrend der Computer cinen Zug bercchnet. Sobald Sie am Zug sind,
Crsceint dic Anzeige der verbrauchten Gesamizeit fur beide Scitcn. Kl :...gmmlm automatischem
Taste FLIPDISPLAY enn

te FLIP

DISPLAY i teh adermden Anigen uncsbrochen und cicl brfen Boim aichsen g i
wechsclnde Anzcige wieder cingeschalict.

Reibenfolge der Informationsanzeigen:
2) Aneigen der verbrauchien Gsamtvet fr beide Parc

Beispiel: [%0:01:19 0:02:40] (links| lur Weil - rechts fur Schwarz)

b) Anzei 5 fir alle bisherigen fard y
Zug der am Zug befindlichen Farbe:
Be 3 1*0:03:11-02:24) (der obere Strich kennzeichnet die Zeit fir Schwarz)

) Al des o beschoctes gisigsn Zugs ek o Zug s o Exllnbibiohk
Topenl, bei andeten Zigen dic Stclungsbewertun

als Vorzeichen cin Minus)
& Anscige der berechneten Halbudge, der noch 2u bercchnenden Varianten und die Anzabl det
~d0615:34] (diese Anzeige bedeutet, daB der Computer den 6, Halbzug

vorausberechnet und noch 15 Varianten von 34 2 berechnen
sind)



©) Anzeige. Knoten. Di 100 Mil
dann weiter
B (00306925 n | es sind bereits 306 935 Knoten berechnet)

0 Anccige cr‘cspw)lenlllgz
Beispick [ *14 - ] (der 14. Zug wird angercigt)

1. GAMBIT BOOK Tast biterdffaungen len)

Eingabe SET LEVEL - (cnpenelie Spcot) - GAMBIT BOOK  [gambi on | oder
[ gambit off | - GO
(mit dessclben Eingabe schalien Sie ein und aus)

folgt
py GambitExooungen solange, wi s The Spiclwise sl D Eamebiotbes o e Tei der

esamibi . Ist die Gambitbibliothek gemeinsam mit der Turnicrbibliothek eingeschaltet, werden
Gambit Em«nnmn ‘aus der Turnicrbibliothek gespielt.

1. GO Taste
Die GO Tast wied im Zosammcrhang it cincr Reih son Eingbetunkionen bdig, Man konate sie als

Ausfihrungs-, Befchls- oder Eingabebeendigungstaste bezeichnen. In viclen F nen irgend eine
Hauptfunktionen der GO Taste:
by FunialdunDlABLu i, den iichsten Zug fi di Funks
‘wenn der Computer
) Fordet den DIABLO auf, den  auszugeben, Diese ausgeldst, wen
‘Tastc gedrick wird, ibvend o Compmu einen Zug herechnet. Ex !)bl daan deo ginsigsion bis

o GO Taste cine
it der C in Ergebnis ausgibl, das nicht der cinge

Spielstufe catspricht.

©) Die GO Taste beendet folgende Funktionen und muf jeweils zu deren Abschlub betatigt werdea:
VERIFY / SET UP/ SET LEVEL

d) Startet die Mattsuche (SOLVE MATE)

©) Startet dic AUTOPLAY-Funktion.

HINT Taste (Zugorschiage - Anzeige der berechneten Z_ge)
Uber dic HINT Tastc konnen flgende Informationen abgerufen werden.

‘Wenn Sie am Zug sind :
0 Variante.

DIABLO gefundenc Variante und beinhaltet bis zu 8 Halbzage der Hauptlinic.

‘Wenn der Computer rechnet :

Soviele Halbzge im voraus, wie avgenblicklich berechnet sind. Maximal kinnca bis 70 § Halbzige angezcigt
werden, Versuchen Sie aber FLIP DISPLAY herauszufinden, wieviele Halbzige der DIABLO bercits
vorausberechnet hat

Jedr cmeutc Druck ufdic HINT Taste st 2 witre Halbaige der Hauptarisot bis kein weitcren Zige

FLIP DISPLAY awgcwib b o monchon il ko wenigr Halbtge ter HINT angeact verde

s e auf Grund de berchneten Halbig sinslkcn, Da gt daran,dader DIABLO Wlbd:rholungl:n
lunden b i icht anis, auleer el e, da e Wicholung sl die
momeatanen Spiclposition ist. Fall verden vom Computes fir e Scen naher liche
Stllngsbevertngon scgercit




Bemerkan: i HINT Taste bann besondor Selen cuplolon werden dic vom Competr Schach erce
mochcn odorich dafur ecssern,wie dor DIABLO seine Zige cn
der e Xann man schen, e der Compuer die e s cnlsprt:hcnd i
momntinen Rechcniele verandert Wenm dor HINT Mdos vertacn wind kon ber dic
nformadonsanseige beobachien,wicder DIABLO von Z<it u 26kt dic Haupivariate akivaliiert.

15, INITE Taste (Analysestufe)
Eingabe:  SET LEVEL —+ INFINITE [infinite on] - INFINITE [infinie off] -» GO
(mit derselben Eingabe schalten Si ein und aus)

iclstufe des DIABLO ist die iclstufe. Mitihr lasscn sich komplexe Spi e At

cine Analye aber Wochen oder Monate erolgt Bt eingeschalteler Anabscstfe it dr DIABLO ke Zog
automatisch aus, auber:

2 Ein Mt wurdegefundn, D ComputerKindighdan in Matin 3 Zigen an.
b) In ciner Stellung gibt cs nur cincn legalen Z:
©) Der Zugeanahsespeiche it vl und der Schachcomputer Kann nicht mehr weier rechoen (dis
I
g

seLAY

Schalten Sic zur Analyse INFO ein, rufen Sic in Abstanden dic akiuclicn Informationen uber FLI
(fcheuuer FLIP DISPLAY - INFO) ab odes lten i sich di berechnein Z0gs sher HINT necigen D
Zuschalten von INFO kann cinzeln oder mit der INFINITE erfolgen, aber in jedem Fall bevor Sic dic
Analyse mit der GO Taste starten.

16, INFO Taste (Informationsanzeige)
Eingabe for die automatische Informationsanzeige wihrend der DIABLO rechnet:

SET LELVEL -+ INFO [info on] - INFO finfo off] ~ GO

We DIABL
mllvcdnlgcn Inder LC
Die f b ciner Weile:
@) [%00129 600030 : verbrauchic Br i Farcln.
b) [*0:01:39_01:39) £ Gesamin i e g sowie verbrauchie Zeit ur den
deram legbcfxml.llchm Fut.
9 [vesds-0002] : Berechnung des momentan glnsigstcn Z
&) (sase-a)  Bercchnee Halbsige, de noch 7 berecménden Varianien und Anzah dev
Gesamivarianten.

17 INTERFACE Taste
Eingabc:  SETLEVEL — INTERFACE  (YES/NO) — (" + “or "'} = GO

s swei ATTRIBUTE und drei ZUSATZ.
chen ZUSATZFUNKTIONEN

Im Zusammenhang mit dom INTERFACE Modus gibt ¢
FUNKTIONEN. el Betatgung der '« oder ' " Pllkasc konnen die
smm.rd,mm ste dri <D
% s it der GO
INTERFACE Modus verlassen.

Das folgende Bispicl 7eigt dic Reihenfolge der Interfaceanzeigen:

Biagibe:  SETLEVEL -+ INTERFACE Vidcol = -* " [Move flash 3] " " [Learn
onl-+ 0600 baud] -+ - Ansige springt a den Anfang rrick]



A. ATTRIBUTE

1. HUMAN/ VIDEO
Ist der DIABLO via NOVAG SUPER SYSTEM an cinen Personal Computer angeschlosscn, empficht cs
sich den HUMAN Modus zu wahlen.

Der VIDED Modus wird gowihl, wenn der DIABLO via NOVAG SUPER SYSTEM an cicn
(Einc ausfihrliche ler NOVAG

INTERFACE Anleitung).
. 96001200 BAUD

Atcibut wird die

(Eine ausfahrliche. i Sic in der
NOVAG DISTRIBUTOR A..nm...@

B. ZUSATZFUNKTIONEN

1. LEARN ON/OFF
Dicse Funktion schaltet ic Lern-Funktion des DIABLO cin und aus. Ist diese Funktion cingeschalict, so

In ahali LO versuchen, di

2. MOVE FLASH (Die LEDs leuchten 13,5, oder 7 mal auf)
Dics Funkion konvollcrt das Blnken der LED Limpehin dos VON wnd ZU Feldet im AUTOPLAY
und DEMO Modus oder wenn der DIABLO an den NOVAG DISTRIBUTOR angeschlosse

3. TRAINING ON/ OFF
Diesc Funkion i cin grose Hile ur den Anfinger. Wemn dic Traning-Funkiin cngeschalc it und

i beim nachscn Z0g gerogen werden komnen. Eovecion S i fr cinc Figur und heben Sic dicsc

2u sotzen ist, zu zeigen.

18.  NEW GAME Taste

in di gestell. Stellen Sie dic Figuren i . Alle falsch oder
im LCD angezeigt. Er CDY_t heint,
ist der DIABLO spielbereit.

nn der T
GAME e e eder eingeschaltet (siehe unter sou:m)

5. " NEXT BEST. Taste (Wellren ZugaderNebenltuungen suchen)
Eingabe: LEVEL — NEXT BEST - (Zuge wic angezeig! zurocknchmen)

Nach der Eingabe von NEXT BEST cigt dor Computer tber dic Fed-LEDS an, wic dox mm Zug

schlagen,
LEDs i i g i DtrDIABLO

jedem Fall wird r + sichiin Zug nich
i omen thes NEXT BEST (nth ‘wiederholicr E..w; mehrere Losungen fur densdbu- Zug berechncn
C igter Zug

lassen. Findet der

I SOLVE MATE Modus findet der DIABLO iber NEXT BEST cinc “Zuweitlosung’ (falls vorhanden), dic
chenfalls 7ur cingegebenen Matosung fubrt.



20 NO/END Taste
Dricken e dies Tastc wemn it im SET LEVEL Modus, wid der aogesigc Zugan asSpicleod gsct

NGTEND Tot bcinus den merncn Spiclespeicher des Computers. ol

21, PLAYER/ PLAVER Taste (Schiedsrichterfunktion
Eingaber | PLAYER, PLAYER efree onj» PLAYER / PLAYER [refer off
(mit derselben Eingabe schalten Sic cin und aus)

Wenn dic PLAYER / PLAYER Funkion cingeschaltet it [referee onl, horen Sie zwei Pieptonc. Der DIABLO

betechaet keie Z4ge, aser man order hn durch Dk dor GO Tase usdriclih doss s, Mi, der
unktion kann mancine komplt Pate spilen oder cingcben, wobc der DIABLO

Fglondin Legalta s Embent

et STORE GAME Fonkios n <l dor 64 Spelher s DIABLO slen et sur ALchirong (Ghe

INTERFACE Funkiion) an cincn sber das NOVAG SUPER SYSTEM angeschlossenen Personal Computer

ibertragen.

(Eine ausfubeliche G SUPER SYSTEM finden Sicin de derjeweiligen,
o Soper Sy Berendem o).

Dic PLAYER /PLAYER
ind und der Computcr nicht rechnel,

Bemerkung: Allc im DIABLO gespeichricn Pricn biehen auch dann gspeicher,wenn Sic den Computer
alten und vom Netz treanen. Di zur Speicherung rforderliche Spannung wied durch i

neven Schachcomputer it der Akku in der Regel erst nach cinigen Betriebsstunden suseichend

gelader

2. PRINT BOARD Taste

Diese Funktion kann jederzeit betatigt werden, wenn der DIABLO iber das NOVAG SUPER SYSTEM
der PRINT BOARD i ines PC

thertagen.

2. PRINT BOOK Taste

Eingabe:  NEW GAME — PRINT BOOK

Dic PRINT BOOK Funktion ermoglicht Thnen festzustellen, was Ihre programmierbare Eroffnungsbibliothek
enthilt. (PRO-OP Book).

Mi Hilfe der PRO-OP Funktion (siche unter PRO-OP) Kann dic gesamte PRO-OP Eroffaungsbibliothek via
NOVAG DISTRIBUTOR an einen Personal Computer iberragen werden.

Bemerkung: Um dic PRINT BOOK Funktion 7 aktivicren driicken Sie immer zuerst NEW GAME und dann
BOOI

24, PRINT EVALUATION Tast

Eingabe:  SET LEVEL PRINT EVALUATION [print eval on] - PRINT EVALUATION
Iprintcvalof]
it derlhen Emgabeschalcn e cim nd as)

Mit der PRINT EVALUATION si Der DIABLO gibt
dann uber seine Spielbewertung Auskunft




folgenden Informationsanveigen sind moglich:

(Send Info 1] Keine Spielbewertung.

[Send Info2] Spiclbewertung, Zeit pro Zug, Zug und Liste

[Sendinfo3] - Dic folgende Informationslisi ist nur sichibar, nachdem der DIABLO scinen
Zugar chenics, Spickeverung Zugri, Haloge de noch

berschnenden Yaralc Aniahl der Seomtadancn, Ko, berechnetc.
knoten per Sckunde, gespiclicr Zug und Hau

[Send nfo 4] - Dieslbe nformationdie wiebe Send nfo 3} wird wihrend der Computer
rechnet angezcigt.

Bemerkung: Um die gewinschic Informationsanzeige 7u wiblen, muss der Computer auf HUMAN Modus
cingestell sein.

25, PRINT LIST Taste
Eingabe:  PRINT LIST — Spiel wird ubertragen

1t er PIABLO e das NOVAG SUPER SYSTEN a i Peronal Computcr o cine Frnschuppa
angeschlossen, wird mit der PRINT LIST Funktion di amie Partic nachtriglich auf den PC - oder
Fernschbildschirm abcrtragen.

26, PRINT MOVES Taste
Eingabe:  PRINT MOVES — PRINT MOVES [Print moves on]

st der DIABLO iber das NOVAG SUPER SYSTEM.
i
dic PRINT MOVES Taste zweimal, um dic Funkiion zu betatigen.

PCoder hlossen, werden
i Drick

27, PRIORITY Taste
Die Funktionsbeschreibung dieser Taste finden Sie unter PRO-OP.

28 PRO-OP Tas

(Programmierbare Exoffungsbibliothek)

bew. cine i ha

Ist der DIABLO iber das NOVAG SUPER SYSTEM mit cinem Personal Computer verbunden, lassen sich

PCabapei Bedarf wieder
7um DIABLO abertragen werden. In der Pro-Op Bibliothck des DIABLO komnen max. ca. 1000 Halbzage
gespeichert werden

Einstellen der Pro-Op Bibliothek:

b Exdtungen i
gabe: 'FEW GAME - PLAYER / PLAYER — PLAYER / PLAYER Zige eingeben —
PRO-OP -+ YES

"
rnckn b W METm Nun dricken Sic dic PLAYER / ruwen Tmc weimal um dic
REFEREE

0

Crchcintn der LD Anveige [Save opening?].

)
Drackenic die YES Tase sve Besgang
B Lischen ler Ertflngilin
ingab: NEW GAME — PLAYER / PLAYER — PLAYER/PLAYER — Zige cngeben SET
LEVEL ~ DELETE PRO-OP

m cine 2u loschen, stellen Sic die Figuren i NEW
GAME Tastc und zweimal dic PLAYER / PLAYER Tastc um dic REFEREE Funktion cinzuschlaten.



L und DELETE
FRO-OP Tk andm s LCD, ‘Anccige crschcint [Delete apening?]. Dricken S ie YES Tast,um alle

Wenn Sie nur den Zug e2-¢4 cingeben und DELETE PRO-OP akiivicren, so werden allc
dic mit de in der PRO-OP Bibli

3) Loschen der gesamien PRO-OP Bibliothek
Eingabe: SETLEVEL - DELETE PRO-OP - NO—» YES

Un di PRO-OP Bibli T LEVEL und PRO-OP. Erscheint
[Delete Line?) in der LCD Anzei NO Taste. i ro-op'
dricken Sie die YES Taste.

Bemerkung: Dic

W GAME — PLAYER / PLAYER — PLAYER / PLAYER — Zige cingeben —

4 Priority Taste (Priortitder EroMaungslile bestimmen)
Eingabe:
PRIORITY — YES

Werden meh Si die Priorita ciner
! dricken Sie dic PRIORITY Taste. In der LCD.

Auacige rschint [Flest Prority?],dricken Sie dic YES Taste,um ale Eoffnunglinien der Pro-Op
Bibliothek, di

Beipcl WennSicnur dn Zag 2 ocngeben und i PRIORITY und YES Tasedecken,werdenlle it
4 beginnenden Eroffnungslinien an den Anfang der PRO-OP Bibliothek gesetzt.

9. PRO-OP BOOK/BOTH BOOK Taste
Eingabc:  SET LEVEL —+ /BOTH
Nachdem Ero dic PRO-OP Bibliothek ci ki ic mit der PRO-OP BOOK
h ke $ 4
P BOOK
+ Indiesem Eroffnungen der.
[Normal first] : Die grosse i i
e grone Etlagmpiibothek vid sers n Beracht g,emgpn
[Pro-Op first]
‘gewanschte Linie erreich i
[Book o] o

3. RESTORE GAME Taste
Eingabe:  SET LEVEL —+ RESTORE GAME — YES — (wahlen Sic eine Position des Spiclespeichers aus)
S YES

mit der Funktion

Bevor§i .
STORE GAME gespeichert haben.

i SETLEVEL i i Drek
Sic jetzt dic YES Taste und in der LCD Anzeige crscheit [enter sq-], dic aufleuchtcnden LED Lampchen

setzten Sic cine Figur auf das enisprechende Feld.



Belpil - DasSpil welhes auf Position BI"gespeichct s, sll im Speiche sttt werden-
Drucken e dic RESTORE GAME und YES Tasten und sctricn dementsprechend eine Figur auf
G Fold D1 o LD Anzeige crscheint [Restore bi2]. Dracken Sie die YES Taste zur
Bestatigung.

Bemerkung: Nou gspeicherc Spile befinden ichimms in der Anlangsposion. Dricken Si SET LEVEL,
F GAME und YES, um das Spielende abzurufen. Mit der VERIFY Funktion konnen Sic
zcit dic Figuren und déren Position iberprafen.

. (REVIEW Taste Gndiiducle Spiebevertung)
Eingabe:  SETLEVEL — REVIEW (A\u@nngﬁwcll st 1400) — REVIEW [0+ 0-0=]
REVIEW [Rating on ] » GO

besonds tion mit
sy dic momentanc: Spwlb:.w:mmg ‘bscriicn werden xonn. Der DIABLO hewene T § ‘Schachepiel

EL i
wean lhre EL ( Meister!

Beispicl: - Driicken Sie dic SET LEVEL und REVIEW Taste, so erscheint in der LCD Anzeige Thre
I i Wert von

- Dricken Sic dic REVIEW Taste nochmals, so erscheint in der LCD Anzeige der kumulative
Spielstand gegen den Schachcomputer

Beispiel: (6 + 2.5
unentschiy

dies bedcutet, e haben 6 Spicle gewonnen, 2 Spicl verloren und S Spicle sind
en.

3 beint

Taste drocken,

Anzcige.
schalten Sic den Bewertungsstatus aus [Rating off]

- Dricken Sic nun REVIEW nochmals, so erscheint in der LCD Anzeige [New Rating?]. Dricken
Sie dic YES Tast, fallsSic Thre Spiclbewertung (von 1400 ELO ausgehend) ncu cingestult haben
‘mochicn.

Bemeekang: Der DIABLO begon it de Bevertun s il machdem dic NEW GAME Tase b
wurde, und nich crst am Ende einer Parte. Der DIABLO berechnet die Sicllungsbewertung i
Barncinhten.

¥ DIABLO mehr als 3 Sie das Spiel verloren.
o c < ¢

o 1 P

& Alle Angaben, dic ibweichen, werden nicht bewertet.

€) Werden, i dic folgenden Tasten, SET UP, TAKE BACK,

CHANGE COLOR snd GO hm..g. 50 wird das Spiel b

3. SET LEVEL Tuse (Spicstte)

Taste,

b Konnen.

A. Die Unterteilung der Spielstufen
Der DIABL

it unendlich I

Rechenzeil Es i Spiclstufen



unterteilt
Stufen 1-16

Stufen 17-24 Countdown-Splelstufen mit vorgegebener Zeit in der dic gesamte Partie becndet scin muB

Stsufen 2540 Fixspielstufen mit fest vorgegebener Rechenzei pro Zug.

Swlen 41-45 i Rechenticfe auf
begrenzien Mattvorausschau auf 0 bis 4 Halbzige.
Swfen 46-64 i i der zu berechnenden Halbi
Stufe 65 Analysespi i it siche unt
INFINITE Taste).

Bemerkung:  Die Spiclsiufen 1 - 40 sind programmicrbare Spiclstufen. Sic konnen jede ZeitZige

Normalspielstufen

dic in ciner n sind, wean man das
Spiel nicht verliren mochte. Diese Spiclstufen entsprechen den nm.mwn e oo bt dem inder
Regel 40 Zige innrhal von 2 Stunden gsplt wrden missn. Uberchreilct cinSice dic vrgeebene 26k
bevor er di erforderliche Anzahi v usgefhrt hat, ist das Spiel i ihn verloren. Im LCD erschcint in
e Fall oversicp | und des Computr reklamert de Zekuberschritung akusich. Tromdem o mgich
die Partc auf dem DIABLO weiter zu spiclen.

Countdown-Stufen

hict der DIABLO scine Antwortzeiten so ¢in, daf er die gesamic Partic innerhalb der
for DIA ¢ b et

trotzdem fortgesetzt werden und die Zeit wird nun vorwarts angezeigl.

Fixspielstufen
Fir dicse Spiclstufen st dem Computer dic Rechenzeit pro Zug fest vorgegeben. Solltc in ciner bestimmicn
d o -omputer dic olli in

Zug sofort ausgegeben.

rstufen
Dicse exrem licicn Spiesulen des DIABLO sind alle au cin Rechenlife von 1 Halbzug limitcrt. Das
bedeutet, da der Computer nur den

Progr
ird bei de i f1
43, auf

tefestufen

Diese Spiclstufen sind aubierordentlich wichiig fir Langzeitanalysen, wenn man festsicllen mochie, bei wicviel
ufen sind auliere 8 " s betn, bed wieviel

fundonwi ; clunde .

6.
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B. Spielstufen einstellen
Es gibt 2 Moglichkeiten cine Spicstufe auszuwahlen

1. Durch wicderholies Drixcken der SET LEVEL Taste
Eigabe: SET LEVEL * SET LEVEL — SET LEVEL (uswbis dic govinicte Sicituf i
i)~

oder

2 Durch Autbon undlodsr Stz cir Figur afcncsder 64 Felder.
Eingabe:  SET LEVEL — (Feld bestimmen)

i st o Spi cinige
Stufen erhohen mochien. Die zweite Methode ist in den meisten Fallen unbedingt zu cmpfehlen. Uber
i eis der Zeichnung. fen aul

dem Schachbrett”entnchmen.

ic Spi i a i . vorausgesetzt der Computes
fuhrt keine Berechnungen aus und Sie sind am Zug.

Die Spielstufen auf dem Schachbrett




P e

1. Ausge dr Spitten - Informaton
ol crchent i LCD [_level 1t 3], wenn i dic Taste SET LEVEL betiige, Der DIABLO kann
auch weitere igen. Je nach
e el dor Amscge dom di Taste
TIME CONTROL, it die arnative A et b e de kol Anecige, b it TIME
ROL wicder umgeschaltet wird,

Eingabe: SETLEVEL » [LEVEL s13] - TIME CONTROL ~ ¢ 60in0:05:00 ], dies bedeutet
Zige in S Minuten

2. Eingabe unterschiedlicher Spielstufen fiir We
Eingabe:

SET LEVEL - Eingabe der Spnds(ul': "fir Weil ~ CHANGE COLOR — Eingabe der
Spiclstufe fir Schwarz —» G

s dic des C ies durch di
i ichen Spi ? T den Comput
und fur Thee 12 cingeben. In di dunum,oaz..,p
al 0Zige | daB der Computer cinc:
Zeituberschreitung reklamicren warde.
i i beim DIABL

Taste SET LEVEL s ar Weib, dricks

Sic die COLOR i i fur
B Esist deshalb
c

gewechselt wird di d i it nicht bertcksichtigt der
gewahltcn Countdownspielstufe gestartet.
der € i ‘Dabei handelt
sondern um dic verbleibende Zeit.
Beim igen Spi ke

Wechscl
Anderung et scmmuchn S

3. " " Rechte Peiltaste
Mitjedem Druck auf diese Taste

Rechenticfe um 1 bis7

durch Driicken der SET LEVEL Tastc oder iber dic

enisprechenden Felder cingestellt.

Bemerkung:  Um cine L ichst schnell zu find di

*Selet 175 bodeute,dus der Computer zur Losung des letzen albauges nur Zoge, dicbeser dl e
ige"scl6", soberechnet
der Computer die ersten 5 Halbzige normal und lediglich i o 6 il afolg i
besonders intensive Bercchnung, Das Schalgen von Figuren und Schachgebote werder
dadurch automatisch auf mehrerc Halbzige analysicr

“Select 2° : bedeutt, dass der Computer 7ur Losung der letzten 2 Halbige nur Zige, dic besser als die
cits berechneten sind, untersuchi,

St 37 bedewel dass dor Computer dic et 3 Hlbuge nach der slkiven Rechennci
usfube, v



Bemerkung:  Dic ¢ aul 4 oder 5 Halbige it fi in Spi
ciner vorgegebencn Spiclzct von 2 und mehr Stunden.

"Sclect0" ¢ bedeutet, dass der Computer alle Halbzige inncrhalb der momentanen Rechenticfc
berechnst, Wean "Select 0 cingeutllt ik, Sberprit der Computer prakiisch jede

SOLVE MATE) wird suamatncn - Sicc 0" pewii, v prens Matmoglichkeit zu
uberschen,

Fiir die Analyse von Positionen (INFINITE) kas
Dic beste Einstellung ist in diesem Fall Selcet 4

chenfalls cine Sclect-Vorgabe crfolgen.

4"+ Linke Pleiltaste

Der inr bel o i 140,
Beispil: io* +* linke Pleiliaste und in der LCD in [ moes 60, dic
Gmdor Avrege Dk Dricken S e ie = ¥ rechic lllaic oder
Piclasc, s i der Ansege e gewonschic Zah! Binkt. Dricken Si dic YES Taste 71
Besiligung der Anderung, Zur Betitigung der gesamen Engabe dricken Sic nun dic

CLEAR Tas

Bemerkung:  Stellen Sic 99 Zige fur die Countdownspielstufen cin und 0 Ziige fur dic Fixspiclstufen.
Nachdemdi i i Xy die Zeitangaben, die auch

cingestellt werden konnen.

Beispiel: "+ linke Pleiltate, die
* — " rechtc Plcitaste, um dic blinkende Zahl nach oben zu ndern.

Einstellen von 30 Zigen in 1 Stunde:

(mooy: 320 dndern, dricken Sic
(m30): ic weite blinkende 0, 7u bestitigen.

(¢0:00:00): i i 1 drincke
(«10000): dic newe Anzeige 7 be

Nun it dic Zeit auf 30 Zige in | Stunde cingestellt. Die Zeiten werden an di neve Zeitcinstellung
i i andert wird o P wir

33 SETUP Taste (Spielposition eingeben)
Eingabe:  VERIFY/SET UP— VERIFY /SET UP— CLEAR BOARD (Figuren auf dem Spiclfcld Ioschen)
~ Figurenstellung cingeben —» GO

Durch zweimaliges Dricken der VERIFY / SET UP Taste gelangen Sic in den SET UP Modus. Im LCD
crschcin [set up P = und ic konnen cine oder mehrers Figuren cineten, cine Figur oder mere Figuen

1 i oder mehrere Figoren
Figur einsetzen:
i UP Modus. Vor dem Ei Figur dic Figurenfarbe und Figurcnart
ablc werdea soll TUP

n,
der Baver voreingestelk. Dic Auswahl der Farbe crfolgt mit der Taste CHANGE COLOR (Strich oben =
schwar Strich unten = weil) dic Auswahl des Figurena ber i Tasen mit den Figurensymbolen in dr
mittleren Tasteareit Figur
das gewanschic Feld setzen, Der Druck auf die GO Taste oder der Wechsel zum VERIFY Modus schlicBt das
Einsctzen von Figuren ab. Uberprifen Sie mit dem VERIFY Modus, ob dic Figur tatsachlich cingesetzt wurd.




Figur entfernen :
SETUP
vom Brethe ol i uf e anderes Feld surckuctren. Auf dese At Koanen bekhigviele Figuren s

dem Spielenifernt werden, Der Druck auf di GO Tas ‘Wechsel zum VERIFY Modus schlicfi das
'VERIFY Modus, o di Fig Bt calerm

wurde.

Figur umsetzen

Sobad e sch

SET UP Modus befinden, onacn Si e au dom Brt el Figur cinfach dadurch
eld setzen. Der Druck auf dic GO

e s o Wesha f VERIEY S schieB o U son Fauren b

dem VERIFY Mod dem neuen Feld befindet.

Das Einscizen, Entlernen und Umsetzen von Figuren kann selbsverstindich nacheinandes erfolgen, ohne den
SET UP Modus verlassen zu missen.

Spielpoition cingeben:
(2B. z2ur Losung
petvigons  crordecich sl uf dom Bt eindichen Flg\m-.n o enfernen. Optsch geschich! dics
ure ic al Im Speicher des C Betitigung
TR BOARD e geloscht
Bemerkung: i i iner Spi die CLEAR BOARD

Taste zu dricken.

Beipiel 1: Einsetzen eines wei

® Uberzeugen Sie sich, 5 LS e e Siich (= i) sngercit ird - exentuel i de Tasi
CHANGE COLOR ndern.

‘o Dricken Sic dic Tastc mit dem Konigssymbol und im LCD erscheint [ set up K 1.

& S i e weitcn Ko auf dos ewamschc Fela Do Fed LED e it sut i LCD rsheio
Usetup K -¢7]

Beipiel 2 Einsetzen von § schwarzen Bauern.
‘o Uberzeugen Sie sich, daf im LCD der obere Strich (= schwarz) angezeigt wird - eventuell mit der Taste
CHANGE COLOR éndern.
Taste mit dem im LCD erscheint [ set up P-].
© Sctven Sic machenande allc Bauern auf di gewinschten Felder. Die Fld LEDs euchten jevells zur
Bestatigung der Eingabe auf und werden im LCD angezcigt.

st

Oabgt&chloswn B schwicrigen baw.

Eingabe wird mit dem Wechscl zum VERIFY Modus oder mit
die richi VERIFY Modus

zu uberprafen.

£ konnen ale legalen Spiclsiellungen cingegeben werden. Der DIABLO erlaubt alerdings keine Eingabe von
ichen S P Baucrn a i hrere Konige.
gleicher Farbe oder kein Konig.

Die uber den SET UP Modus cingegebenen oder seranderten \pulmmlmn Konncn auf verschicdene Art

(INFINITE) anaysircn lscn, die Sicllng ale Matauabe s e ACTOPLAY
Modus vom Computer fortsetzen lase



M, SOLVE MATE Taus (Matmacke)
Eingabe:  SOLVE M, ‘Anzahl der Ziige 7um Matt GO

BevorSie diee Speialfunktion auswahln, msen Sie wnbedingt orher it der SET UP Fuskiion (ehe wnter

Py cin Spiltellung mi iner Mattsafgabe cingeben,dic et DIABLO fr ic losen sll. I dic Engabc

dcr piclstellung abgeschiosscn und eventucll noch cinmal mit der VERIFY Funktion (siche unter VERIFY)

erpraft, dann konnen Sic die Aneahl der Zuge cingeben, nach denen das Malt gefunden werden soll. Es st
‘2 miglich, cine hohcre Ansahl von Zigen cnrugeben

Beispick  Der DIABLO soll fir Sie ein Mat

 bsen, Nachdem Se die Stellng dr Figuen auf

Splllcd She die SEY UP Fusktion coegehen nd i Empthc it GO by tibyioy
dic SOLVE MATE Taste soolt, bis im Y erchentSobaid S e
d
i nur durch mehrmaliges Driicken der SOLVE MATE Taste, sondern auch aber
et igegebenenien

Bemerkang: Sobad i, ach Eingabe der Zogzahldie GO Tate deicken, began dc DIABLO iy et Sche
ch dem kirzest m it durchaus moglich, dass bei ciner Mattaufgabe in 6, der

DIABLO cin Mattin-: mm iy Ancb Kommics vor,das der DIABLO i ds ol Stufc

odus

findet. Dies kommi daher, das im SOLVE MATE Mouds jeder mogliche Zug in Barach tacogen
echnungen des

wird, wohingegen in der sclektiven Rechenticfc vicle unklarc Zuge in den Berg
DIABLO weggelassen werden.

. SOUNDTASTE (Tom - und sschalton

Der DIABLO hat

[soundon]: horen Sic

G

[ move sound tur wenn der Compy g hat,

Froomtam! Al sosonen Signal sind ausgeschalet.

Dracken Sie die SOUND T: hie Einstellung in der LCD Anzci int. Sie konnen die

Einstellung Ton ein/aus auch iivend dor DIABLO reconer e

Bemerkung: Durch Dricken der NEW GAME Taste wird dic Voreinstellung der SOUND Taste beibchalten.
i i ird auch ieder cingeschaltcl.

36 START OF GAME
ingabe:  SET LEVEL — START OF GAME - YES /NO

Mit der Taste START OF G i e geset i
i der DIABLO dies in der LCD Anzeige an. Der interne

Spielespeicher des Computers wird nich becinflusst.

37 STORE GAME Taste
Eingabe:  SETLEVEL Sie di i YES

ic cin Spicl i der 64 Speicher speich f dem DIABLO gespielt oder mit der
PLAYER / PLAYER Fuaktion cingegeben werden.

Dricken Sic die YES Taste zur Bestatigung der Eingabe.

Bemerkung: Der DIABL i “lange” Spiele
gespeichert habes das nichs icher get




3. TAKE BACK Taste (Ziige uriicknehmen)
Eingabe:  TAKE BACK - Heben Sic dic entsprechend Figur an (das LED des NACH Feldes leuchtct auf)
— Setzen Sie dic Figur auf das angezcigte VON Feld.

h be
DIABLO moglich, dic TAKE. BACK Taste naheza jederzeit 7u betatigen, also auch dann, wenn der Computer
bereits den Gegenzug berechne.

Durch die Feld-LEDs und im LCD wird angezeigl, welche Figur von welchem Feld auf welches Feld

Alle mil TAKE BACK i X bis

den DIABLO mit der GO Taste aufordern, der berechnen. Solange dic Zuge

o eapichent i oen S s e Tenon TRACE. FORWARD und TAKE BACK d ppeihéns

Partie belicbg vor- und zurickspicken, bis Sic dic gewbnschtc Stelle gefunden haben, von wo Sic dic Partic
Furl ke st dicse Funktion d ? Hilf

39, TIME CONTROL Taste
Wenn Sie die TIME CONTROL Taste, wahrend des SET LEVEL Modus betatigen, erscheinen iber dic
eingestellte Spielstule weitere Informationen in der LCD Anzeige.

Beispicl:  Sie haben Spiclstufe 43 gewahlt. Dracken Sie jetzt die TIME CONTROL Taste und in der LCD
Anzeige erscheint: |- novice 3

4. TOURNAMENT BOOK Tas
Eingabe:  SET LEVEL — munmmrm BOOK [Tournament on] - TOURNAMENT BOOK
[Tournament off] - G

Wenn Sie die Turnierbibliothek einschalten, dann verwendet der DIABLO nach den ersten 3 Zigen nur dic
qualitativ besten Eroffnungen.

i ausgeschaleter TOURNAMENT BOOK und GAMBIT BOOK Funkiion, verwendet der DIABLO scine
s Eraoangsbibldhvon o sl 32000 Habatgen, Wenn ic den DIABLO cnchaten it immesdi
grosse Eroffnungsbibliothck voreingestelt.

hen st die grosse i , da sic dem DIABLO die grosste
Spielstarke verleiht.

Toul 2 i de

DIABLO die gunstigste Spiclstarke zu crmoglichen.

41, TRACE FORWARD Taste (Gespeicherte Partie a
Eingabe. TRACE FORWARD -+ ieben Sic e angercite Fiowr s wd sctzn Se die Figur auf das
angezeigte NACH Feld (falls

Die TRACE FORWARD Tasle wird daru vcrwendel, cine gespeichert Patc sachaupiccn b 23
wiederholen. dass Sie dic Partic mi ‘unktion wicder akiiviert oder
mit TAKE BACK

"Mitder TRACE
»

befindlich b

Wean Sic in Spicl it dir AUTOPLAY Funkiion gespiel haben, wird dics Partc it der STORE GAME
REG.

ACH
Funkton nachcnander angezigwerden, Beend:n Sl dat Ausegencines g\,sp:lchﬂ\cl\ o P it s NEW
GAME Tas gl




Mit der TRACE FORWARD und TAKE BACK Funkiion konnen Sic jede Partic belicbig vorwarts und
i Lo Sic konnen

jetzt Thren nachsten Zug cingeben.

42 VERIFY Taste (Figurenstellung aberprif

Engibe: VERIFY/SET UP . CHANGE "CLOR (Wechslde Figrenfrbe alls gwinsch) - TASTE
MIT FIGURENSYMBOL

oder
VERIFY /SET UP — CHANGE COLOR -+ Anheben der 2u Gberprifenden Figur — GO

M des VERIFY Ta o
SET UP Modus eine Sestmne Siclung cingegcben haben, sallen Si die mum der ﬁglnnn injodem Fll Fa

a5 Mo o s 0 LD A e Lo S s VERIEY boseren
welche Figur der Baver umgewandelt wurde.

Dic VERIFY Taste st eine Taste mit ion, Wean Sie die im VERIFY
Modu i UP Modus. Beij fd ird 2w

beiden Funktionen gewechsell.
Es gibt zwei Moglchkeien dic Figuren zu iberprien.

) Durch Tasendrack Sobald e im VERIFY Modus ind und cine Figurensymbal Tasc (it Tatenreihe)

ricken, werden all Figuren dersclben Figurcnart und -farbe uber die Feld LEDs angezcigl. Im LCD wird

e Furenote (i amen = v Figuren, Strich oben = schwarze Figuren) und das entsprechende
Figurensymbol angezeigt

b) Durch Aahcben & Figur. Feld LED leuchtet auf und der Computer
2cigtim LCI | di Fg ic Feldposition an.
Bemerkung: Soll cin aufgerufenes Feld nicht besctat scin, so wird in der LCD Anzeige nur die Feldposition
angchen [verlty st aber cin aufgerufencs Feld nicht besctzt und solltc zam Beispicl mit
Springer besctat scin, soerscheint in der LCD Anzeige [verifyN_f3. Setzen Sic nun

den wesen Springe auf Feld

Der VERIFY O rechy ig

0. YES Taste
Siche unter START OF GAME Taste.



V. LCD BEISPIELE UND ERKLARUNGI

|_Novas Diablo

e2e4  book
d84 87-26

Sic haben soeben den NOVAG DIABLO cingeschalct.
Bitte Setzen Sie den weissen Turm auf das Feld 1
Die Partic kann beginnen, der DIABLO erwartet hren ersten Zug.
Der DIABLO ht seinen erstcn Zug c2e4 ausgefihrt und erwartet hren
Gegenzug fur Schwarz
Der erste Zug dieses Spiels st ausgefuhrt und wird angezzigt

anze . Links die Zeit fur Weiss (1 Minute und 15
Sy s e S o s 5 o e

Beim 12. Zug bictet Weiss mit dlc2 Schach. (Schach = Plusceichen am rechten
Rand)

Links di i h
Zug. Weiss ist am Zug (- Strich am unicren Rand).

Der Zug e2e4 befindet sich in der Eroffnungsbibliothek des DIABLO.

Angaben uber dic bercchneten Halbzige und Varianten (d04 = Rechentiefc
von 4 Halbziigen, 07-26 = von 26 Varianten sind noch 7 2u berechnen).

| ee01234567 n
level 1sel3

Anzahl Knot

Spielstufe 1 it fir Weiss eingeschaltet, die Selekiive Rechenticfe st 3.

|60 in 0@

o

[Zsane in o:05:00)

[fix 4z

eaa

i IME CONTROL werden fur die 1.5 4
in’S Minuten angezcigt.
Auf Spiclstufe 18 muss das gesamte Spil in 5 Minuten gespiclt werden.

Auf Spiclstufe 36 sind fi dic Bercchnung jedes Zuges 4 Stunden vorgegeben.

Die Anfangerspielstufe S st fir e ewibl. Di Sieucie des DIABLO

[onovice s ] Nidomcnmechond speuhtcn

T T Firdie ol Spcte ind 12 lbige i

_ 12 ely ] Tange daucrn,
o o Eacpel e,

F noves 99 Zeitvorgabe. SET LEVEL),




_tine 8:15:00 Einstcllen der eigenen Zeitvorgabe. (Siche unter SET LEVEL).
Human Der HUMAN Modus ist cingeschal
9680 baud Intertace Funk U auf 9600 Baud
1200 baud It Funkion:Dic Uberragngaate s Comptc it sf 1200 Bad
Learn on Der* LERN Modus  is cingestell.
Move flash 1 | ImAUTOPLAY und REPLAY Modus luchtcn die Feld-LEDs zur
Training off J Der " TRAINER Modus " it ausgeschaltet.
Autoclocks on Interface-Funktion: Der AUTOCLOCKS Modus st eingestelll
@ Interface-Funktion: Stufe 3 fur PRINT EVALUATION ist cingestellt.
Store game? ic dic YES Taste, um di
Enter sa —- Der Thre Eingabe. Sctzen Sic ci i
g0

Position gespeichert,
ie die YES Taste,
Sawe _car | D
weae ) e i vES Tat,
[Teo to ena> ] i

End of game iclespei i
E‘@ Die Gambit- Bibliothek ist ausgeschaltet.
infinite on Dl Iniite Spictufe it cingescl. put is Sie die

[info off Dic Informationsanzeige ist ausgeschaltet,




Rating is 1409 | Zeislve momenianc Siclbvertung ggen den DIABLO an

den Spiclcr ) kein
Spiel verloren (0-) und cin Unenischicden gespielt (1
[ Rating on | Der DIABLO wind e Spit bewerten.
New Rating? i die YES Tast
20 SERANEE ) bewenen.
T on_ | Der Mod Der DIABLO wird
jetzt die besten Linien N
| Analyze white? chim ANALYZE GAMES Modus. dass
der DIABLO Jyse fur Weis fubet, ic YES Taste

Analuze black? | DrickenSie dic YES Taste, i far Sehware

[aives moiny ] Dretensi ves o, "

Normal book Dic cingebautc Ersffnungsibliothek ist cingeschaltet.
fir

[Normal first | e Bl

e

[Pro-or first Wie oben, der PRO-OP Speicher wird zuerst akiiviert.

i,, @ Wic oben, es wird nur der PRO-OP Speicher akiiviert.
Book ¢ C‘ Beide Eroffnungsbibliotheken sind ausgeschaltet.
Delete opening? | Wenn Sicdic YES Taste driicken, werden alle Erdffnungen im PRO-OP

"] DisAUTOPLAY Funkion s ingeschalit. Bl Btitigung der GO Taste
spiel der DIABL i

etatigung der YES Tastc wird der ganze PRO-OP Speicher geloscht.

autorlay on

eingeschaltet. Der
selbst zu spielen.
Bei ciner Fehlfunktion oder beim Aufruf cincr unmoglichen Punktion wird
Error angezeigt.



Incerface-Funkiion: All auf dem Schachbret gespiclen Zoge werden zum
INTERFACE ubestragen.

referee on DieSiedihcfunkion urde i e Tate PLAYER PLAYER

- Der DIABLO kiindigt cin Matt-in-2 an bzw. es wurde cin Matt-in-2 mit der
mate in__z | DeDUAROKndgn cingestelt

2 | DerDIABLO hat kein Mat

[Print moves on

[no mate 2 2 gefunden.

randon on Der ZUFALLSGENERATOR ist cingeschaltet.
9 ic YES Taste,
[ave erenins? ] PrinSinds)
First Priority?  Sie dic YES Tasie, um alle ariationea, cinchlieslich
verify Die VERIFY-Funktion zum Uberpriifen der Figuren auf dem Brett st
aktiviert.
Dic VERIFY.-Funkion eigtan, dass der wessc Konig au Feld c1
gespeichert it,
cetur 1 Die SET UP-Funkion it ktvirt. Einweser Bauerkannauf das Sl
gesetzt w
Change Color? ] Wirddie CHANGE COLOR Tastc wibrend des Spcs beitg, gt dr
- Computer, ic die YES
Taste zur i ssen.
1 e2e4 d7d6 hlp | Dic HINT Tastc wurde bet
Pro piece? D cies Bantammwanons fag s DIABLO i wche Figor St hrcn
stale mate Dic Anzeige fur ein Pattis angezeigt.
draw 3rd Der Compuier gib as Ergebnis fur eine beendete Partic cin Remis
3ZugRegel an.
drau 5 mputer gibi als Ergebnis i ci Partic cin Remis
Corauso ] frcommrss
Ccheck mate Schachmat, das Ziel des Spiels!
Resion- You win | Der DIABLO gibt auf, Sic sind der Gewinner.

aste, verlassen.
gt o nusw zeigt die ersten heiden
A dic HINT




VI TECHNISCHE DATEN

Microprozessor
Programmspeicher

Sk
(EPROM = Eruabk read only memory)
yic R

Arbitsspeicher 80K,
(RAM < Random access memory)

Hash-Tables 4Ky mtca 200 osi

Eingangsst

Leistungsverbrauch ey

Taktfrequenz 16 MHz

Anzeige 16 steliges Punkimatrix-LCD.

Spielfcldgratie 320%320 mm

i ” " 5

Figurcnanzcige 64 Leuchtdioden

Bedienungstasten 24 Tasten (mehefach belegt)

Eingebautc Schachuhr

Eroffaungsbibliothk 432,000 Halbzige

Selbsprogeammictare Eroffngsbibliohek 1500 Hulbrig

firdic kompltc Par
den mit cins Gsamizahl von 8000 Halbzigen
o Zuge einer Partic
bis 7u Matt-in-14.

Mattaufgaben
M.m..k.m.g.mg bis zu 15 Halbziigen
Reche bis m.
64 Spiclstufen
fr— X
Macht Zugvorschlige X
Endspiclstralcgic X
Anacigeder Stelumgsbewertung X
Bewertun I i i
Speiclle Lernfunktion ‘Computer lert aus scinen Fehlern!
Sin i it b 10 100 Hlbzigs
gespiclter Positioncn zu speichern, um diese in
hnlichen Spiclstellungen 7u bericksichtigen.
Adapter NOVAGADAFTER At Ne&Z2)
85 Vol W
Anschlusse fir NOVAG \UPFJ‘( SVTEM
Abmessungen 475400 x55 m
d
n d&
auf der bei rantickarte 1t Eignet sich nicht fir Kinder uater 36 Monaten.
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