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EINLEITUNG

Llzber achachfround,

mit [arem neuen MEPRISTO modular A haben Sie den Einsticg in die
vWelt der modermesn Schachcomputer volizogen, denn von nun zh steht
Nnen ein ganzes Schachcomputersystem zum Spielen zur Verllgung:
das McPHISTO MODULAR SYSTEM. Innerhalb dieser neusn Familie,
dle aus dem MEPHISTO Mirage, dem MEPHISTO Mabil, dem MEPHI-
= 10 Modular und dem MEPHISTO Exclusive sestent, kinnon Sie ndm-
e prakiisch alle Baugruppen und Bestandieile auslauschen. 8o kin-
nen sie inren moadular A zum Reiseschachcomputer umrlsten oder 7.8
nn mil einem noblan Edelbolzbrett ausristen. Ihr MEPHISTO-Handliar
ooer wir als Hersteller verraten hnen gern mehr iiber dis zahireichen
Moglichkeiten des MEPRISTO MODULAR SYSTEMS.

CEVOr sie sich nun ganz dem Spiel mil Ihrem neuen Schac npannerwid-
men, sclilen sk diese Bedienungsanleilung aufmerksam lesen. denr
nur dann kiinnen Sie die zahlrcichen Magichkaiten und die hohe a[IEl-
starke Ihres MEPHISTO modular A voll ausnutren,

Viel Freude und Erclg dabei winscht Thnen das Team Ihres MEPH
a1 O-Herstellers

HEGENER — GLASER AG. Miinchen
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gescnrelbung
ces erates

Im Gegansatz zu anderen Schachcomputem lassen sich die Gerats
des MEPHISTO MOOULAR SYSTEMS — also auch thr MeRHIS T mo-
dulzr A — nach allen Regein der Kiunst auseinandsmenmean. Um ihnan
jederzeit dis Moglhichkel zu gsban, Inr Geral nach Inren Wonschon aus-
zuraslen oder neue, spielstarke Programme einFiusatzan, 18T dieser
schachcomputer In lelicht austauschbare Saugruopen autgotellt
Auffalligstes Teil ist das Vollscnsorbrett, tber das dem Computer im
WVIEPHISTO [hre Zilge mitgeteilt werden. Dieses Brett dient gleichzeilio
alz Gehauscckhoertall. Im Untartell belinden sich das Ballzriefach, rechis
aufan ger Neizacapier-Anschiul, der binfAuz-Schaller und vormim s e-
At die Unterbringungsmmoglichkeil [ur drel Moduleinschuba. Beim mo-
dular A sind 2wel dieser BEinschube leer, 58 Konnen qarin wunderbar
die Schachtiguren unteronnoen. im antlen Enschul belindet sich oas
Herz hres MEPHISTO): der Computer mit seinem starken =cnacnpro-
gramm, ebenso kefinden sich In JIgsam cinschub s2uch die Bedie-
nungselementa — also glg 16 Elinganetasten una die Anzelge (LisplEy).
Heses Display dient sowonl zur kontrolle [hrer engegebanan balenle
=1 MEPHISTO zls auch zur Anzeige dessen, was [hr Schachoompuier
U tun beabsichtiot

Wonn S| wisson wallen, wie ae den MeFmia 1O moduiEr A aia an
aesprochenen Bestandisie zerlegen xonnen - wir verralen €5 Innen
aern. Denken Siz acer bitte immer daran, dab zurbaemontage das Gerat
ynbedingt ausgeschaltet sein muB. Zunachst zichen Sie alle drol Ein-
schilbe kurzentzchlossen nach vorn aus aom Gorat, dann fassen sie
vorm unter das Sensororstl und Klappen es nach ooen, DIS 85 160 YOI
Gehiuse abnehmen 186 Mun erkennen Sie auch hinlen im Bodentall
das Batteriefach. Dart hinein passaen entweacer & Babyzellen oder 5 N
Cd-Fellen (Akkusat?), die als Zubenor crnatthe h sind, (Wie dig AkKLS Ge-
laclenwerden, erfahren Sicim Abschnill Technische Daten™ ) Wenn Sia



Inbetriebnahme

d4s sensororatt herumdrenen, erlkkennan Sie an dessen Untorseite vier

slcckpialee, drel vorn ung einen hinten,
Ler Zusammanbau geht inumgekehicr Reihenfolge vonstatten: Sen-
sarbrell mit den Mocken am hinleren Ende ans Rodentail Ansoloon

NECH Unten klapoen, Dis es whibar einrastet. Dann die Finschibo von
varn Dis zum Anschiag ins Gerat schieben, fertig!! Sis haben vergessen,

aLf walchen der drel vorderen Steckplialze der Programmeainschub Cje
nart? Lassen Sie sich deshzlb keine graucn Haare wachsen wir haben
Ihrr:’ﬂ aeschmack und lhren Gewahnhaiten hicr vallig freis Wahl rclas-

sCn. Uem schachcomputer st as gleichailltia, ob dor Frogrammein-
schub rechts, inks, oder in dor Mitte untergebrachl isl

e Bausioine thres MEPHISTO modular A sollten jolzl zusammenge-
gt sein, Ebensa solitan, fir den Fall, das Sie netzunabhingig snielen
mochten, dia Ballerian oder Akkus im Gerdt sein. Auch dirfen Sie nun
Hie I"igurn.:-h N Grundslellung auf dem Scnsprirett aufbauen (s, Seite

1 -EJ 25 281 cenn, sig machien eine Slallungseingabe 7ur Losung eines

schachproeolems vormnahmen, Wie das funlkd ONIer:, 1esen aic syl Sejte
E’-_!.

alnd alg 1m Besity cines Netzadapters (bille nur die Typen HGN 5001

oodar HisN BO02 verwondan! und mochton Sie kostensparcnd mit
Sirom aus der Steckdosa -_1[_1I""|-'."r'l finden Sie an der rechten Seite [hros

VIEF RS T medular A die entsprechenoo aﬂ-rlaLh LErmooichkeil, Abor
prie nalten sie sich an folgende Vorgehensweise: Zunachst Neotzioi)

steckornin diz Buchzse am modular &, dann das Netzteil in die Steckdosco
Lnd schiicilicn den BEinschallar am Gerat hetatioen fvom = Ein hinlen

= AlS), (hr Lomputerwird Ihnen daes mil langer und zuy L'3.|.ﬁ.‘-.h-.gE'. LI FZ'
’[inn OENkKE
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WAHL DER
SPIELSTARKEN

YWenn sle nun - ganz gleich, ob im Netz- oder Batteriebetrieh — soweil
gaekommer sind, meldel MEPHISTO seinen spiclboroiton Zustand mit
cincm waagorecnten slnch ganz links im Display. Bigentiich konnton
=le nun friscn und munter hre ersle Parlie gegen lhren newen Schach:-
computer spelen.

Ager nochwealld Ihr MEPHISTO maodular A ja nicht, wie stark Sie Schach
spielen DR, wie slark of gegen ae spielen =oll. Wenn wir lhnen jetzt
verraten, aab nacn aem cinscnalten immer die Spielstuie A3 eingestell
st wird Innen das auch nicht viel wellternellen, Deshalb zunachst cinige
prinzipielle Erklarungen: '

e spielstufenbezaeichnung bestent aus einem Buchstaben und giner
Janl. Uber den Buchstaben wird signalisier, ob der eingetaute Zufalls-
Aeneratar ein- oder ausgeschaltel isl oder ob lhr MEFHISTO auf dio LS
SUNG von ochachproblemen (siehe Seite 23) umgeschaltet wurde. Au-
Ferdem kinnen Siz aus der At des Buchstabens ersehen, ob sich ME-
FHISTO mit einem Fieps meldel, wenn er seinen Antwortzug gefunden
nat, oder Qb er auchn aann stumm bleiot.

m cinzelnen naben die cuchslaben pel der Spielstufenbezeichnung
olgende gedgeutung:

A = Signalton ein: Zutallsgensrater ein

B = signallon aus; Jutalisgenaralorn 2in
cignalton en; Zulzallsgenerator sus
Signalton aws; Aufallspeneralor aus
~chachproblerme und NMattsuche

F ... H haben die gleiche Badeulung)

&
B
=



Noch ein paar Worte zum Zufallsgenerator. |5t der eingeschallel, wahit
MEPHIE}] Lunter mehraren moglichen, guten Zdgen zufillig einen aus,

Fspiell also bel gleichen Stellungen meistens unterschiedlicha 71 ge.
E-[l'i "'UEE]PE['“hEll etem Luralsgenarator wird immer der Zug ausgespielt,
den MEPHIS 1D als absolut slérksten berechnet hat. Die Spisistérke ist
0 dieser Slellung etwas hoher, dallr spielt MEPHISTO dt}er auch varia-
Lonsarmar.

VL der Zanl in ger apielstufenbezeichnung wird die E:l%%.’[ellte SDie-
starke signzlisiert. In den Stufon A . 3 sind die Zusammeanhange zwi

schen dieser Zahl und der Spielstarke wis folgt;

Starke Bedeutung mitll. Antwortzeit

i Anfangerstufoe 1 cao 1 ... 3 Sekunden

p, Anfangerstute 2/Blilzschach | Ca. [ Sekunden

3 Blitzachach 2 can 20 sekunden

g schnellschach a. 15 Sekunden

5 schnellpartie 40 Zuge in 1 Stundc

3 Turniemartie 40 Zude in 2 Stunden
[y | angvarsion ca. 10 Min pro Zug

a Tirner-Finstellung resto Zeltvorgabe pra Zug

Nachdem sie nun wissen, was die Spielstdrken bedeutan, michten Sio
sicher auch noch arfahren, wie deren Einstellung vargenammen wird.
Jas geht ganz einfach so: Nach dermn Einschalten des Gergtes (oder im-
mer dann. wenn Sie am Zug sind) driicken Sie die Taste B8 woraut im
Display die eingestelite Spielstarke — nach dem Einschalten also L_ A3
— angozelgt wird. Machien Sie nun z.B. die Spielstarke C6 sinschalten
Jehan Sig wie folgt vor:




Sie dricken nachoinander dig 1asian

I R R ES
Wia Sie sonen. folgt die Anzeige im Display genau Inren FinGanocr i

|
den Computer. Dic Taste BB (Frter, i Compuierargen heift cas mohts
woiter alg Fingane™ mul zum Abschiul jedor Armweiaung an MiEFHI-
STO betatiat werden, daril der Lompuier wiaild daf Sieinm nichis wel-
or mitzulcian haoen Sie habon also enen gerans dic Turnierstufe mit

cingeschalteten longencrator und al saeschalleter Zufal sgencralor
cieasEllL

Chwas anders liegen dig Yerhilinisse pol der Spinistarce 8. Hior erware!
WAFPHIS T nicht nur cie Eingabe

qan Ihner. sondem im AnschiuB daran (@lso bever Sic S driucken)
~Acn sine Feitangabe, wis lange der Computar Uber enan £uUg AN
Acrken soll. Mehmer wir an, lhr KMEPHIS1TE coll exaxt 9 172 Minuen
Lher jedem Zug Drdien, dann nilssen sie i Anschiuf an die 0.8. 98

quoenz noch folgende [asten hetal | oenn:

Bl = koine Miruten-Zobner

— 5 Minuten-Finar |

— 3 Sekunden-Zehner

Bl — O Sekundon-kBiner

I = Abnschlul dor Eingabe

Fuischen einer Sekundes und 59 Minuten. 52 Sckundensind alle Eirg]a-
e FLIASSI0. YYenn Sig nach Wanl aer Spielstarke o a8 tolaends Bin

cabie macnan:




FINGARE DER ZUGE

raumen e MeFHIS O unenalich lange Bedenkzeit tlirseine Zilgo in,
Joch Keine Angst, Si2 braucnen dann nichl 21 warten, bis Sie schwarz
weorden. Aum (Gluck [aBt sich der Rechenvaorgang in jeder Spislstarks
mil B8 zbbrechen. FUr Fernachachspieler isl dizse unendliche Bedenk-
el mil Interventionsmaglichkeait s=br sinnvall und hilfreich,

20, NuUn solite es apcr wirkich logsgehen mit dem Schachspisl cegen [h-
'en neLen MeHSRl: 1O moduiar A Nehmen wir an, Sie haben das Gearat
aranungsgemai engeschaltet, 2inen lhnen angenehme Spislstirke
newanlt, gle Figuren stehen ordnungsgemER aut dem Sensorbrott und
NIEF TS TOs waagerachter Strich links in dor Anzeige harmt geduldio dor
ZUge, die Sie gegen hn spislen wallon,

Sie brauchen nun nichts weiter zu tun, als die Figur, die Sie ziehen
mochten, anzuheben, Nun beginnt dis LED des netretfonden Feldes zu
olinken. sobala die Figur auf das Flelleld gestellt wird, teit MEPHISTO
durch eingen Flepston mit, dal erden Aug angenommen hat Cleichzei-
g schaltet dic Anzaige auat Schachuhr-Belrich uam.

sun beginnt MEPHISTO mil der Berechnung scings Gegenzuges.
wwas die Schachuhr sonst noch kann, ataht auf Seite 14,

Lum Zeicnen, dab MEFHISETO mit scinem Zug an der Reihe ist, blink
AUCh noch ein Doppelpunkt in der Mille des Displays: Hat WMEPHISTO
seinen Antworlzug gefunden, arscheint der ebenfalls im Llsplay: und
e LED's In 2 Feldem biinken, Sie fiinren den Zug aus, indem Sie
dle Detrefrende Figuranhchoen (LED erischt und auf das Jielleld stellon
| ED erlischl ebentalls).

viachen ale sich ubngens keine Scrgen beim Schlagen von Figuron,

~



dieser Voroang wird von MEPHIST O automatisch recistnert. Sellbst BEn-
passant-schlagen wird genauso endgegeben, Wi oI dic Flgurcn R
normalen Schachspiel bewsgen. sig entfarman 7Uerst den geschiage
nen Bausm vom Brell und Ichren anschiietend den achachzug aus.
VWenn Sie wollen, kennen Sig slle Zuge auch ugor die Tastatur einge-
bhen. Dazu benutzen Sie die Tasien A7...H8, indam Sie zunachst den
Buchstaben und dann die Zahl des Feldes eintippen. Achlan sie danal
auf die Anzeige, die Thren Taslenbelaligungen taigt. e

Gohon wir cinmal davaon aus, dab Siemit 7. e2 —ed erolinen woilzn. Inre
Fincapen sollien dann so 2Uusschen:

i,

E E] E L{ acnalen oia noch einmial kurz aul die Anseige, ob sle auch keinen ben-
o gemacnl Neben una crucken dann:

..—.

iy MIER RIS TC mitzutellen, dalb er dig Berachnung seinss Gegensuges
starten kanr (&8 = =larh). Ule wellera Eucdulrlgdhe =1 fr_]igl Ach diesern
I ster. SE|E'EL*."I':TEJ[.::EHE’|iEh connen ale jecerzet awischen Zugeingabe
AUT CEmM asn=orbrett ocer JAugeingabe per [astatlr wannseln, Veargeas-
sen ole aner nicht, die AUde dann adch sul dem orell auszufuhren. -

DiE FUNKITIOUN L) EH ndertalgenden Tabele gebenwirlhnenainenUberhlickiiber dén Sinnund
TASTEN 2 dieWirkiing aer einzelnen FUNKIoNstasian, Hieiteal 151 esanders 2U beach-
20, dab diese melsl awel versciiedens tedeulungen naben, |2 nachdam
ob viEPHES O gerade Inren Zug erwartst (Bereitschafisphase) aderaber
dber seinen Sug nachaenkts (Hechenpnase) | elziere hase srkennt
man an der lzufendean Uhr brwe am blinkenden Doopelponkt.




Funktionen in der
Beraitschaftsphase

Loscht die Anzoige (z.B. bei Tipolehlerm)

o

stellungskontrolle durchitUhren

& Memory-Funktion (zurlick zum Anfang der Partie)

B4 INMacht das Schachbrett leer (fijr alellungseingaben)
sSplelstufe wird angezeigl

B2 Cugzahler wird angezeiol

B3 Stellungsbewertung wird angezeigt

Lurucknenmean eincs Halbzuges (baliehig oft moglich

MEPHIZTO geht in die Hechenphase {nach Eingabe lhres
Suges), bzw, macht den néchsten Zug

SUgvorscnlag oder Zugeingabe ohne Starten dar Rechen-
Dhase (kein Gogenzug)

£ Bedenkeeit fur laufendon [ DZW. Iﬁftta 17 £ug von YWeil in
Minuten/Sckunden

R Sesamizeit van Weik in Stundenfidinuton

=8 Bedenkzeit filr letzten (bzw, laulenden® Zug van Schwarz in
rinuten'Saekuncon

b —
=

B Cesamtzell von Schwarz in StundensMifuien

"= tralls MERBISTO Weil spielt



Funiktionen i ger
Hechenphase

Abbrechsan cer Rechenghase; MEPHISTO gent zurdck In Qig
Hersitsechalisphase

Peobachtung des Rechenvoergangs; der beste bishar ermit
telte g wird angezeigt

Beobachtung der Rochontiofo

Ohne Funkhion
Cnre Funkhon

Unlorbricht die Rechenphase, d.h. MEPRIS TO wird zum so
forfigen Jenen veraniakl

Bedenkzeait fur lelelen (Cew. laufenden™ Aug von Vel in
Minulen/Sekundan

B Gesamtzeit von Weallk In Stundend Minuten

Sedankzel TUr lautenden (Dzw. [elLen™) ZUg von SChwarz
Minuten/oekunden |

Bl Cesamizeit von Schwarz in Stunden/Minuten

* = Falls MERPHISTO Well spielt.



SEDIENUNGS-HINWEISE  (in alphabetischer Reihanficlge)

AlE-Strategie
siehe Seite 21 Rechenvorgang.

AKKUS
0 MiCd-Babyzellen (Ladevorrichtung nicht im Gerab).

Aurgenen der Partie

Ans2lge aarch einen Punkt 2wischen der 3. und 4. Zifler

EQEN seispe:  E2a

Ausnutzen der gegnerischen Bedenkzeit

Uas MEFHIS TO-Programm nulzl dis gegnerische Bedenkzait und rech-
nel aucn in der Bereitschaftsphase weiter, Dadurch wird die Bedenk-
zoil verkurzt und die Spielstérke erheblich gestoigort

Dedcnton =i, aald sie diesen pasitiven Hizki verhindern, wenn Sie
Wahrend der gerefdschaftsphase eine der folgenden Funktionen betdl;
L1 '

£ B8 B8 | Spiclstufen andern,

Automatisches Spiel

mel Torlwanrendem Betaligen von BB spielt der Computer gegen sich
selbst

|3
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Ratterien

Das Aufnahmefach flir dig Batterien (& Babyzellen 1,5 V) finden Sie,
wenn Sie ibren MEPHISTO modular A autklappen. Wie das geht, lesan
sie im Abschnill Beschreibung aes Geaies” adl saie 4,

Bavernumwandiing

Erreicht ein Bauer des Spielers oder des Computers die gegnerische
Grundiinie, so wird er automatisch in eine Dame umgewandelt, Mach-
ten ale eine andere Fgurwiahlen, sa mul dic nouc Dame gogendie ge-
wunschie Flaur ausgetauscht warden isiehe Sete 25 Steflungsande-
rung).

Hedenkzett

MEFHIG T vernugl uber eine 4-Zefen-sSchachufr (slehe soite 10 1.
Funktionen der Tasten).
er Camputer teilf sich seine A&t aut jeder Stuie maglichst oplimal 2in.
Bl komplizicren slellungen kann bel einerm Zug manchmal auch emn
ehrfaches der Durcnschnittszet verbraucht werden, was sich jedoch
AUl LAaLer wieter ausgieicnl,

Serailschaltspnase

EPHIS 1O erwarlel Inren £Zug (Funkfionen siene Seite 110
Der Ubergang in die Rechenphase erolgt durch B3

LenkprozZel

Reobachtung wahrend der Rechenphase mittels Bl {(hester bisher er-
TIttelter LUg wird angezeigl).




Display
Englische Bezeichnung fiir Anzeige.

ECEM

! " Fingabe von Liigen

Dopbefpunkt

Jer binkende Doppelpunkt kennzeichnet die Rechenphase.

Siehe Sojle §

Eingateighter (MNur bei Zugeingabe per Tastatur)

m Falle eines Tipplehlers kann dic Anzeige durch B8 ooloscht werden
1ails noch keine Eingabe mittels S8 (baw. B®) erfolgt ist. Andernfalls mui
der fenlernatte Zug zurlickgencmmen werden {siehe Scite 28

Emnsetzen efner Agur
siehe Seite 8 Steflungsdndarung

En-passant-Schlagen

cuarst enttemnen Sie den geschlagenen Bauern vom Spiglbrett, an-
schiieliend funren Sie den Schachzug aus.

Entfernen einer Fgur

olehe Seile 25 Steffungsédnderung |

Vign kKann so beispielsweise Vorgabepartion durchfihren wobei das
rRocraderachnt nicht beruhnt wird, 2uler man entforml einen zur RBochsa
de bendliclen Turm.

10
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Ergftnuncen aingebes

JENe oele 2o Jugiolgen elnngeben.
Falls cie gewahlie Varianle in der Eroffnungsbibliothek dgespeichern 138,
arkannt MePHIS O dios ung setzl entsprechena lorl.

Friffnungsbibliothek

Diese umizR rund 300 Haupl- und MNebenvananien, welche wig he-
schrieben angewanlt, cder vom Comouler aurch Zufall ausgawani
WETTIEN.

" E | =4
i - Die Fehlereingabe Err (fur cnglisch ermon erschemnt in foigenden Fallen:

— "Bei bingabe eines unerlaubten Zuges |

— Bei Dricken vaon B& . falls kein Augvorschlag vorrdtig st

- Bei der Memory-T unklion, lzlls oftor B8 oder B8 betatigt wirdl, als
ZUge gespeichen sind
Eo lleqgaien Stellungssingaben (siene Salie 18 Legaiiatskontiolie)

Fehlerursachen siehe Seite 29
FarDwant

W Hilfe der Teslen B8 oy Bl sowie 88 kann bestimimt wersen, war
A Zuge st (zum Beisplel nacn crnoigtor Stelungseingabe).



| rehleranzeige
Err S
siehie Seite 16 Err

Femschach

-UrFernschach besonders gecignet ist dic Stufe A8 (Tirm a1 it Zeitvor-
wanl unendlich: -

Uar Hechenvorgang wird wie gewohnt mit B8 in Liang nesetst und scll
rach Bedarl mit B beendat werden.

Figurensymboie
& W = Kdnip =

wWE® =Dame =

A L = Tunm ==

AA =Bauer = B

sehwarze Figuren worden durch einen YVOTrANQEsIRIen stnch gekonn-
Zoonnel,

¥
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Grundaufsteliung
Ausgangssieliung jeder Senachpartie.

Grundzustand

Diesar wird durch eincn klcinen Balken gekennzeicnnet und muli nacn
riem Finschalten, Bl aoder afolgter Stellungscingzbe bav, -konlille er-
CCNEIren,

HalDzug
Cin weilier und ein schwarzer Halbzug ergeoen Zusammen einen gan-
72n LU

[ eeriasten
Siche Seite 25 Steflungsanderung.

r
[ egatitatskontrolie
WVMEPHISTO kontrellicn cingegebene Sleliungen auf inre Logaliial ge-
AR den Spiglregein. Der Computer akzeptierl nur stellungan, in cenan
ade Seite genau esinen Konig hat unad erlaubt keine Bacern aut aer 1.
ader 8. Reihe. Damit soll die Eingabe sinnlosear Stellungen verhinoerl
werden, andernfalls erscheint die Fehleranzeige (Frr).

L eve
~iehe Sejte 6 ff. Spielstarke.

| OSCMTen
B3 BB nmacht das Schachbrett lqor (filr Steflungseingaberi)




Memony-Funktionen

MLFRISTU Epeichen die gesamlz Parie LUING ermogiicnt es, den Partie-
verlaul vorwans oder ruckwars nachzuvollzichon.

B nimmt j2weils sinen Halbzug zurick, und 7war pellebig oft bis
zum Beginn der Partie.

B8 B3 stell das Memory zuriick auf den Hartiabaginn, Lassoen Sie sich

van den dabei aufleuchlenden LAmpehen nicht vorwirren.

Jurch Betatigen vor B konnen Sie die zurlickoenommenen Zii-

ge wiedar cinzeln vorwarls spislen, chne die Figuren in der

Erundaufstellung autbauen zu missen.

Modul-Wechsel

Las Modul 153 sich nach vorn aus dem Gehiduse des moaular & #iehan,
=5 kann in jeden der drei Steckplatze getan werden.

Nachspielen von Partiern
alehe Scile 19 Memony-Funkiionen,

Neltzbelreb

MNUur cmptonlenen Nelztsil-Fyp verwvenden, Woleadapter nur bel ausge-
schaltetemn Geral an die vorgesehone Buchse anschliafen,

Fall

wirel aut demn D'iFiF'l'-:lj." -El!_lglﬂ.ﬁfl'ﬂi[-'.fi QLUrGh IDAT_,I': Oz CUreh =inen Punkt
swischan der 2. und 3. Affer.

Belspiel: E2.E4
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=roblemstufen

Dic Froblemstufen E7 bis E& bedeuten Matt in 1 bis 8 Augen. {[Jie glei-
che Funiktion habenim Prinzip auch die Slulen 1 bis £8, G T bis G&, 50
Wiz HT bis HE)

In den Problemstufen st MEPHISTO niecnt aur Geschwinclgkell, son
acrn auf Genauigkeil procrammiart, 2.8, untersucht er bel elnsm Matt:
nroblem in 4 Zugen zuerst, ob ain Matt in 2 cder 3 Zugenmoglicn st er
indet praktisch iedes Matt in 2, 4, 4 oder s ZUgen (Ausnahme: Unterver
wandlung in Haupt- oder Nepbenvananien)., Bel einem Mall In 6 cder
mehr Zugen kann dig Lesung naturich sehrlange dausm und schellen
manchmal sogar aus Mangel an speicherplale.

Hin Beisplel U ein Schachproblem hinden ale aur Selte 23,

Programm-iassetie

(— Modul). Enthall das Spiclprogramm des MEPRISTO, das durch Aus-
tausch der Kassette (sizhe seitc 19 Moduiwechse!) Tolaurend auf cen
neuesten Stand ochracht werden kann. Fur Frogrammerweieningen
«ind 2 Sieckplatze vornandan.

Aachenphase
VIEPHISTO's | Denkphase”, gekennzeichnet durch die lautende Uhr
h7w. den blinkenden Doppelpunkt. (Funktionen siche seiie 10).

Hecnentiers

n der Rechenphase erhélt man mitlels B die Rechentiete in Hafbzi-
gen (links vom Dopeelpunkl), sowie dis Anzahl der noch durchzurach-
nenden Varianten (rechts vom Doppelpunkt), welche von oben nach
Jnten qozanit werdaen,




Hechenvorgant

Hel Bechachiung der Rechentiefe (mittel: Bl werden Sie gelegentlich
resistellen, dal MEFHISTO auf einer Halbzug Ebene (zum Beispiel 03)
Alle Varzanten durchrechnet (um Beispiel von 03:38 bis 03:01) und
cann diese Frozedur wiederholt (zum Beispiel Umspringen von 03:07
aur 03:38, anstatt auf 04:38) |

Jeser vorgang 15t in der besonderen A/B-Strategie dos neusen MEPHI-
=1 U-Hrogramms bagrindet und hat zur Folge, dab die Berechnungen
des Compulers in pariellen Bereichon vertieft durchgefUhrt werden (bis
Zur aoppelien Bechantiefe), Das MEPHISTO maodular A-Praaramm stellt
=ine alnzinartige Mischuno sus der Shannon'schen A- Lund H-ofratecie
car Augrolaen werden nicht nur cinfach mechanisch rnach der Brto-
-orce-Methode, sondam dariber hinausgehend auch noch selektiy
welter untersuchl.

LU einagm groBen Teil liegt in dieser Strategie das Geheimnis von ME-
FHISTL's Spielstarke.

Remis

— Unentscnieden), MEPHISTO reklamiert das Remis im Falle der 50-

£ e-H agel bzw. einer dreimaligen Stellungswisderholung durch zwel
FUnste Zwischen der 2, und 3. sowio 3ound 4. Ziffer,

Beispief: FOE 4

Hochade

CE Oor Rochade wird Funachst der enlsprechende Kanigszua, dann
qer turmzug aut dem Sensarbrett ausgefUhel. MEPHISTO kindigt sed
NC ROoChade durch die Anzalge des entsprechenden Konigszuages an.

1

[~




Dz pbein Aursatzen emner slellung das Rochaderecht hetroffen sein
<ann, giot Innen gas MeFHR L0 modular A-Frogramm die Moglichkeit
die Rochade wahlweise zuzulassen oder auszuschliclen.

—nffernt man aus der Larunasteliung Figuren, bleibl das Rochaderacht
Jnbarlhrl, auBer man entfernt einen zur Bochade hendtigten Turm.

Faills man aber Sililungen neu eingibt, 50 kann man die kleine, die
arobe oder aber beide Rochaden ausschlielen, indem man dan jeweili-
GeN lUurm vor dem zuganargen Konig eingibt. Gint man abor umoe
kenrt aen Komg vor den Tdrmen gin, so sind beide Rochaden 7uldssia.
Diese neuartige Moglichkeit kann Bedeutung haben bei der Analysc
VON Fernzarten aoer Hangaparien, wo vislieichlt im vorancegandgenen
spleveriaur schon ein Kaenig ader Tunm gezogen hat

Schachgebot

VIEFRIS 1O zaigt seine Schachgehote an d |rPh cinen Purkt zwischen
der 1. und 2. Ziter, |

AeIspier: C 204

Schacnmatt

—in Matt wird angezeigt durch zwel Punkte 7wischen der 1. JI‘IL’J 2. Ziffer,
sowio der 2. und 3. Ziffer, ader durch MATT,

Beisplel: = 2.4

MEFRIZTO Kindigt ein kommendes Matt an durch 2inen Punki 2w
scnen daer B, und 4. Aiffer,

deispief: =2t



Schachprobleme

Slehe aucn geite 20 Problemsiufen. a b ¢ d e ! g h
' X WAL
Als praklisches Beispicl wanhlen wir ein 8 i 3'-.. R 8
Aadd im A 7o a e bl 7R % % -
WViall in 2 Zugen von Otto Dehrer. : ﬁ N
sl N NN\
s NN N s
4l NN N N4
AR BRI
2 #NEN N N2
N N N N
a"-'%.l“f]h=|-’ji_ll'lg . A b c d e f g h

1. Schachbrett leoron B ER

2. riauren eingeban: (Rethonfoloe beliefmg]l
o =N EE R L vciBor Konig O

03 B3 B0 nwailier Sorinaor D3
o1 o gl schwarzor lKonig A2
B B3 I B8 B3 schwarzer Bauer A3

3. atzliungs Ubarpriiung durch windernaoites B
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L.k

.

d3bM

4. Einslellung der Problemsiufe E3 [dr Matt in 3 Ziigen:
L2 Gina e
I o Farbwahl: 8 ER (Wil am Zug)

‘ C. staren des Rechenvoroanags: Lhr auft)
Ermitlelier Losungszuag: 0.3b.4

LUrCh EingAabe aer scnwarzen Vereidigungszige kann die Losung
scnntbwerse nachvollzogen werdsn,

achachuhr

siehe Seite 14 Bedenkzelt, Die Schachubr startet automatisch, sobald
2N Zuy eingegoben (st

-

Seltenwechsel

- In setenwechsel ist jederzelr wahrend der Bereitschafisphase mag-
ichn, soll MEPHISTO mit Weil beginnen, drickt man einfach BR -

Signaliton

heser st eingeschalict auf allen A- und C-Stufen.

speicherng der Partie
slehe aelle 1% Memory-Funktionen.



spielsiandskontralle

AEnn jecerzel wahrend der Bereitschaftsphase durch wizdernoltes B3
durcrigerunt werden, Die durch Figuren beszlden Folder werden de
Hethe nach abgetragt, die LED des jewsilgen Foldes blinkt auf und am
Lisplay erscneint das zugehongo Aguwrensymbol (siche Seite 171, wo-
Ol diz schwarzen steing durch einen waaqgrochten Strich !ZIFHF'F“'I-
zelchnet sind. Durch B8 xann man die Spielstandskontrolle shorechen,

aplelstarke

[ installung dor Stufen sieha Seile & 1.
wanrend der Berefischaftsphase ist jedorzail sine Unstellung moglich

JHEUgsanderung

vwanrena oer Bereitschaftsphase lasson sich Hguren nach folgendem
I USLEr B2INSelZen:

Beisprel: Schwarzer Liufer G5 1 B EH A5 BN

otand aul dem Feld vorher eine anders Figur, sa wird diese damit auto-
Matsch geloschl.
Will rman eing Figur sus dem Spiel entfarmen, verfanl man gonausa, nur

verwendet man .;irwtﬂl & es Flc,;u_n ensymbcls eing dor Leerdasten ER
adler K - -

Stellungsbewertung

n der Bereitschaftsphase kann durcfh Betaliaen der Tasten B8 und 2N

die Stellungsbewertng abaerufen werden. Dig Anzcige 8000 bedey-
tet, dab eing ausgegicnene slallung vorliegt, Zahlen Uber 8000 hailo

2t
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ten eine positive, Zablen unler 8000 ene negative atelungseinschal
ZUNg aus dear Sicht von MEPHISTO.

Helspiele:

g) Anzeige 8200
MEPHISTO 18t it genau 2 Bausm-tinneiten im Vartal

o1 Anzeige FRQ0
WVIEPHISTO sl ol genaw 1 Bauern-cinhail m Nachtetl,

Jie Anzeigea erfcldt in hexadezimaler Schrefbweaise. Im (zagensatz zum
qowonnten Demalsystom gehen die Ziferm an jeaer siellevon U ois -
A=10,B=11,.... = 15). |

U malhematsch Vorgebidela nachsiensna die UITII'EEH"IUI'I@]E::*EFH’IEJ
N aas aszimale Hunkisystem:

ABLLD = (AX163) + (BX162) + CX167) + {Dx160)

B R0 ||| S A Gl Rl " e o 8 ) |

Hine Bauernainhet (B wird ausgedruckd In 182 — 258 Punxicn
Cleses aui den ersten Blick vielleichl etwas komplizierte System dient
der Sepvice-t reundichket von MLPHISTO, sowic insboesondore dor
Entwicklungsarbeit an zukinftiogsn, nach starkeren Programmean, 18t al-
SO MEeNr fUr unsere Frograramierer und lechniker vorgesenear.

ro

Selspiafe;

c) Anzelge 805E
(FE — 14y Umrechnung nach folgendem Verahren:
(14x18°) | (bx187) | (Ox162) | (0x16%) — 14+80+0—0 —
= 194 Punkie.




) Anscige 7E80
Lf — -1, 5 — 15} Umrechnung wie folgt
ARTEY) = Ex18) = (10x162) - (11689 =01 1284+23840-4098 —

= — 128 Punkie.
geg.ﬂfen —1 28 beoautet genau 1/7 Bauzrn-Eirheit Machtei tir MEPHI-
10,
stellunagseingabe

Siehe soite 23 Beispiel eincs Schachproblems.

ateffungswiederfiolunag

~lohe Sete 21 Remis

Turnierstufe
Lblichemeise Level C8 (40 Ziige in 2 Stunden)

ceiteinstefiung

Sishe Seite 6 Wahf der Spiefstérke.

futallsaeneraior

Lleserisl engeschaltet aul allen A- und B-Slulen. Mit ausgeschaltetem
sunglisgencrator (stufen C und D) spigll MEPHISTO ain wenig stirker,
datdr abor vanationsarnmor,

2i




Zugrolgen eingebern

= Niull-Move-l unkton). Cee wellian und sclhwarzen Zuge werden per
lastatur abwechsesind mit Bl (anstclic von B3R eingegeben. Auf diese
Velse kann man zum geispie! croffnungsvarianian eingebon oder Mai-
slerparlien analysieren.

Zugvorschiage

Uruckt man in der Bereitschaftsphase B, so erhalt man einen Zugvar

scniag von MeHHIa To, FerZugemngake aui dem Sensorbret kann man
descn annenmenund erneut die Rechenphase in G.:':ng setzen. Mdch-

& man aen vorschlaqg aber adichnen, 8o giot man einfach emnen ande

2N £ 2.

NIcht immer erhalt man auf Bl cinen Zugvorschlag des Computers:
dies gilt besonders [ur die urterste Spizlstute, oder wenn MEPHISTO
SICN nocn m der croimungsbiohothex belndel. Am Display erscheint
dann Err, was aber in diesem Falle nichts 71 EIF'{] elilen hat. Das Spicl
<ann normal lortgesetzt werden.

Zuaranier

LieAnzanl der ausgeruarion Zuge kannmanin der Bereftschaftsphase
jederzeit abrufen durch I8 S,

surucknenmen von Zigen

N ger Bereitschafisohase konnen Sie belichio viele £ 12 ZUTUCKNEn
men, Indem ol ale Suge n umgekehrer Relhenfolge auf dem Brett
ausiunren. acschlagene Figuren mussen wieder ing Spiel gaebrachrs
WETTIEMN,

alehe seile 19 Memonv-Funkiionen.



FEHLFUNKTIONEN - WWie wir aus zahireichon Anngren, grefen und sodar Rucksendungon
LIRSACHEN LIND ABHIL FE wissen, lunren verscniedens rauler anlfangliche schwienaseiten mul
MiEPHISTO aut vermemtiche Mangel des Gerdles Zuruck.

=S gt manchmal Alagen, wie z.8.  asr computer macnt nregulars £U-
ge”, ader dicim Computor gespacherte Stellung stirmml mchtomt jenc
AUt Qom achachbretl uoerain, oder dor Computer Zegu immer efe . Wir
Stellen gann Qureh WImiangreicng und sellauhwendioe TEJE-,lE- — QIS 1Mt
Cinzeltall uper Woohen lauren konnen — fest ass es nar 2ulderst selian
vorkemmt, dai der Computer ireguiére Zioge macht oder Stellungen
vertauscht, Frobieme dieser At Deruhen in der Heqel aul mangseinder
Verrauthait mit dem Gerat. eshalb bitten wir 5ie, diese sBedienungsan-
eitung sorgfaltic durchzulesen und aich mit der korrekten Hanchabung
des Gerates verraut 7u machean

MOGLICHE FEHLERURSACHEN, DIE SIE VERMEIDEN KOMNEN:

A} Falsches Ablesender Anzoige (Zz.B. worden oft C und G bzw. 5 und 6
verwechselh, |

o1 AlsfUaren eines Computer- Zuges, bevor dessen Denkprozel abgo
schiossen 1st (Doppelpunkl olinkt noch).

cy Lingabe einer Proplemstellung, ohne vorhenge sretioschung mit
tels ER und G5 .

A1 Analyso aul dem schachbroll wahrond dor Computer denkt, onne
anschlieliences Juruckstellen der Figuren in 1nre richtiogesn Fosmo-
Al=10"

= AUoe werden nchtig aur dem Brett ausgetuhr, aber fehlerhaft einge-
Hpot,

iy AlUge werdsn nohtig eingetippt, aber aur cem Brett fenlernar ausge-
TNt Sder gar vergessern.

v



DAS TESTPROGRAMIV

\anche dieser Fehler machen sich in der Praxis erst mit einigen Zugen
Verspetung bemerkbar,

LUND SO KONNEN SIE ABHILFE SCHAFFEN:

4 Durch Steffungskontrofle mittels KONNEN Sig JIg £orrekton Fligu-
renpositionen ablragen und Ihr Schachbrell entsprechend Denchti-
e,

0 Durch Machspielen der Partie (sishe Seite 19) konnen Sie |eichl
heraustinden, an welcheaer Stelle der Fehler entstanden 1S, und von
hier ao weltersciglan.

Sollton trotz dieser Hinweise noch Schwierigksiten aullrelen, bitten wir
Sle, einlge Partien conagd mitzukontrolligren und an uns ginsusenaen;
das hilft uns bei derFehlarsuche und kommt auch thnen dadurch zugu-
te, dal Sie Thr Gorat im Reklamationstal! schnellstmoglich wieder zu-
rACKDeRkomimen.

Das Programm des MEPHISTO wurde wvom Hearsteller sorgraltic ge-
testel Soliten Del der Segicnung gos Goraies rozdem Unsiumimtigrel-
2n varkommen, Uberzeugen Sie sich 7uarst in der Gebravchsanwe-
sUng, ob Sie dig fragliche Funkion aucn einwandirel Denerrschen. m
Swealtelstalle kann das Geral mil dem folgenden Verahren Jetestat
werden. Sie betaticgen dar Reihe nach die angezeldgten lastcn. Auf dar
Anzeige lhres MEPHISTO- mussen bei Vergleich identische Dataen ar-
SChsinan.
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TECHNISCHE DAIEN

Taste AnzZelge

BB (Clean ‘ E ]
B (Schwar?) e 1
]

W (Well)

Cerat aus- und
wieder sinschalten =

Sallten beim Nachpriifen andere Daten als auf der Checkliste angcge-
hen vorkommen, benachrichtigen Si2 umgehend die Verkautssielle aur

dor Garantiekane.

Proaramim MeFHls T Mischung 2us der Shannon schen A-und

modular A B Strategie mil sehr umfangre:icner Lrof
nunzshinlicthek, Modul austauscnoar,

Display: 4-slelligas [ LU

Ausmalie: A0 %35 % 3.5 M

SEWICHT: 1.500 g

alromygrsoraung: ; Netzbetrich oder [Unf 1.5-V-Babyzellen

sder fint 1 5-V-NI-Cd-Zollen: apeldausr
mit Ballerien einige Stunden, atbhangig
von dar Ballerequaitat.

=in Wicderaufladen der Akkus m Geral
5t nicht maglich. Bitte hierzll separates

| adegerdl varvenden.



DAS WICHTIGSTE
N KURZE

Inbetnepnanme:
Cohiebeschalter auf EIN stelier:

Wan! der Sprelstarke;

Zlerst dricken, dann 2.0, B Flr Stufe Ad mehn. it B o
senlietan,

Zugeaingane:

aChachiigur abheben und auf das gowiinschle Feld setzen. Wird gine
FIgUr geaschlagson, solle diese zuerst vom Bratt entiorml werden, bevor
man den sSchlagzug ausfiinr, Der Computer antworlal sclot oder
Nach emigor Sedenkzeit mit seinem Seaenzug, begleitet van cinem

Sieptan. Sall WEPHISTO mit Wei? oEgInne, t_][_“lm[IHl nan einfach B

Anzejge:

vWanrend MEPHISTO rechinet, durfcn kefne Eingaben getaigt wearden.
ar erkennl dies arm biinkenden Doppelpunk! in dor Mille der Anezei-
e, welcnar vorschwindel, wenn wieder der Spieler am Zug ist. Wan-
rend der Baechenphase erscheint die laufonde B m snkezil des Comou-
tors aur dor Anzeiqe.

Luren Dricken von B8l kann man den Denkprozal von MEPHISTO be
cbachten, durcn ER orhdlt man die Rechentiete,

Al
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Irregwldre Zige

macht der Computer nicht; belm spiclerwerden solche Fenler durch err
zuruckgowicson. in dicsom =all einfach ainen regularen Zug eingeben.

Hochade.

SUNAChST den entsprecnendacn KonigsLus cingeoen, dann den Zuge-
horgen fumzug MEPHISTO zeigl seine Sochade durch don cotspre-
chanden KOangszua an.

Weirare Anzeigen des Computers:

Schach = Punkl zwischen Ziffer 1 und 2: Schachmatt — Punkte 7wi-

schen Zitter 1 und 2 sowle 2 und 3; Patt= Punit zwischen L0mer 2 Un

3

Wicnhtige Hinweise:

Micht vergessen, sowohl die eigenen als auch die Computer-ige auf
dem achachbreft auszufuhren, da sonst Unstimmigkeien aurtreten
elplglsig)
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Hiermit wird bescheinigt, daB der Schachcomputer

Mephisto modular A

in Ubersinstimmung mit den Bestimmungen der Post-Amtsblatt-
veriugung 1046/ 1984 funk-entstort ist.

Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen dieses
(Gerates angezeigt und die Berechtigung zur Uberpriifung der

serie auf Ein haltung der Bestimmungen eingeraumt.

Der Betreiber wird darauf aufmerksam gemacht, daB auch die
mit dem Computer zusammengestellten Anlagen dem Gesetz
uber aen Betrieb ven Hochfrequenzgeréten genligen miissen.

AEGENER + GLASER AG, 8000 Miinchen 2
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PMMERPHISTO st dps eingatragens Warcnzeichan der ReGEENER + GLAGER Alz, Munchan.
Verlain oder Vermietung von MEFPHISTO- Computern ist nur mit Zustimmung des Hersieliers
Zulassia, :

Ancerungsn, die im Barmen dor tecnnischen Weitsrenlwicklung ligosn oder sich aufgrund
von Criabrungen aus der schachtechnischen Fraxis als 2wec<malic erwicson haben, benhattan
WIT A5 WO,

ritumer sred vorbenalien.

Copvrigh: HFEGEMER + GLASER A, Munchan
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